
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

Jaakkima（ヤーッキマ）・レートス

ソレイユ

軽戦士

12

8640

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 30

裏切られたことがある。
家族に魔法使いがいる。
有名人の友達がいる。

12

12

2

3 9 24 4

9 4 25 4

12 5 29 + 2 5

11 9 32 5

1 1 4 0

4 1 7 1

フェンサー

エンハンサー

アルケミスト

12

5

6

牽制攻撃

両手利き

二刀流

回避行動

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

IB36

223

221

IB29

IB31

IB31

0

0

12 16 16 17

0

アラミドコート

カイトシールド

5

13

1

1

2

20

2

1

3フェンサー

ブージ

ヘビーマレット

チャクラム

ブレードスカート

ウォーハンマー（必要筋力+3）

カイトシールド

ハブルル・アギンの剣

ベク・ド・フォコン+1（必要筋力-2）

射程20m

1H

1H

1H投

腰

1H

1H

1H投

1H両

11

10 1

1

14 -1

13 +1

1 +5

15

16

17

16

16

15

17

21

16

10 17 16

11 17 15

9 17 6

9 17 10

9 20 19

11 17 23

9 22 1

9 21 35

3 25 75 20 3 68

0/× 0 17 13 7

セーフティメット

勇者の証（体）

ディスプレイサーガジェット

サーマルマント

大きな手袋

ブレードスカート

アルケミーキット

大きな手袋

筋力の腕輪

大ダメージのピンチを一度無効化する

成長時に体以外なら１振って決定可能

任意の装飾品を装備できる

炎・氷属性のダメージ-1

武器の必要筋力を５下げる

４以上の差で回避すると攻撃できる

インベンター2
カーペンター4
ファーマー4



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

Jaakkima（ヤーッキマ）・レートス

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

マッスルベア

スケイルレギンス

キャッツアイ

ジャイアントアーム

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

チェイン＆ウェイト 1H 14 16 11 17 19

<ネレホーサ舞剣術>入門

秘伝<直歩直突>習得

秘伝<流足直突>習得

秘伝<踊踏直突>習得

<ジアンブリック攻盾法>入門

秘伝<選ばれし鋼の一打>習得

秘伝<完全なる鋼の一打>習得

<ギルヴァン流愚人剣>

秘伝<愚剣>習得

秘伝<愚挙理剣>習得

秘伝<愚究極剣>習得

50

20

20

50

50

30

50

50

20

30

50

94 514

冒険者セット

アウェイクポーション

保存食７日分

緑Bカードx10

PTに供出

ソフトレザー売却

ライトスティックx19

マナチャージクリスタル５点x2

チャクラムx9

月光の魔符＋１x3

陽光の魔符＋１x2

金Bカードx8

エール1樽

バックラー

ウォーハンマー（必要筋力+3）

ブージ

ヘビーマレット

敏捷の腕輪

ハードレザー

金Bカード使用済x2

ライトスティック消費

ベク・ド・フォコン（必要筋力-2）

チェイン＆ウェイト

器用の腕輪

ベク・ド・フォコン（必要筋力-2）売却

陽光の魔符＋１消費

陽光の魔符＋２

月光の魔符＋２x2

チャクラム紛失x2

645
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