
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

森崎　白翔（もりさき　はくと）

エグザイル
ハヌマーン

格闘家

19

憤怒

安定した家庭

闘争

大失敗

レジスタンス

男

41

師匠

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2 6
2
1
2

33
20
20
25
50

8
1 1 1

噂話 1

一迅の風
妖刀

骨の剣Lv5(3)
骨の剣Lv6(3)100~

　　
白兵
白兵
白兵

0
6r+7
6r+7
6r+7

4
6
6

+10
10

10(Lv+5)
11(Lv+5)

0 0

《神速の担い手》
牧田　類 ×

ペンテシレイア（森崎　椎菜） ×
島前 龍 ×
黒鉄　志信
道真　玲音

"地の創造主" ×

連帯感
好意
尊敬

連帯感
連帯感
執着

悔悟
恥辱
脅威
不安
不安
落胆

6 2

ワーディング

リザレクト

先手必勝

一迅の風

スピードスター

さらなる波

大裁断

踊る髪

エンタングル

コンセントレイト

一閃

獅子奮迅

骨の剣

死招きの爪

生命の黄金率

★

0

5

5

1

5

3

1

2

3

1

2

5

4

3

-

1d10

-

-

5

2

3

2

2

2

2

4

3

3

5

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

視界

-

至近

至近

至近

-

武器

武器

武器

-

武器

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

Dロイス

-

-

-

-

-

-

-

-

《骨の剣》

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+[Lv*3] / 侵蝕値+4

移動→攻撃力+[Lv*2] / 侵蝕値+4

次の攻撃→攻撃力+【行動値】 / 1回/1シーン

攻撃力+[Lv*2]

素手攻撃力+[Lv*3]

1点→硬直

1点→重圧 / Lv回/1シーン

C値-Lv

全力移動 / 白兵攻撃。

範囲（選択） / Lv回/1シナリオ

武器作成

攻撃力+[Lv*5] / 他の武器装備不可

【肉体】ダイス+[Lv+1] / 《形状変化：》複数使用可

PC1：(カバー)レジスタンス/(ワークス)任意
ロイス：牧田 類　任意/任意
　君は夕波市の、新生UGNの管轄外に暮らすオーヴァードの1人だ。
　旧UGN、レジスタンスとして新生UGNのやり方に抗う君は、類とも仲がいい。
　彼女は新生UGN日本支部長のアクラム・カールトンの娘だが、彼らのやり方に強く反対している。
　今日もまた、ジャームを倒す半面反撃の機会を伺っている。

正義心の強いレジスタンスの青年。
両親は一般人で非オーヴァードだが慈悲深く、決して裕福ではないもののジャームの被害にあって両親を亡くした子を引き取ってあげているほどだった（その子
が森崎　椎菜（もりさき　しいな）である）。そんな両親の影響で正義心が強く、幼い頃からこの世界の不条理に対して怒りの感情を覚えていたがオーヴァード
でも無かった彼は、UGNと戦い続けるレジスタンスの勝利を願うことしかできなかった。
そんな彼の自主的で稚拙な戦闘訓練を手伝ってくれるレジスタンスである龍（りゅう）に対しては尊敬の念を抱いていた。彼は白翔と同じようにいつかこの世界
を変えてみせるという強い正義心を持っていた。

だが白翔が中学生だったある日、椎菜がジャームに捕まったとの連絡が入り、白翔は単身でジャームのアジトへと潜り込む。しかし、勿論戦う力も持たぬ彼は返
り討ちに遭い、始末されそうになる。その時、白翔が向かったことを聞いて駆けつけた龍が身を挺して白翔を庇う。動けなくなってしまった龍を見て、眼の前の
ジャームは勿論、己の無謀さ、非力さに怒りを覚えた白翔はオーヴァードに覚醒、龍が使用していた長刀を使いジャーム達を一掃する。

龍はこれがきっかけで今でも意識を取り戻さないほどの重体に、椎菜は原因は不明だが白翔と同じくオーヴァードとして覚醒していた。己の無謀さが起こした事
の責任を取るため、自分や龍が目指していた正しい世界を目指して、彼は戦う決意をした。レジスタンスに入る関係上家は出たが両親は健在。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

森崎　白翔（もりさき　はくと）

骨の剣Lv7(3)160~
「油断してるなよ」(13)
「油断してるなよ」(13)100~
「油断してるなよ」(13)160~

(11)
(11)100~
(11)160~

計
計100~
計160~

白兵
白兵
白兵
　　
　　
　　
　　
　　
白兵
白兵
白兵

6r+8
6r+8
6r+8

0
4r
5r
6r
0

10r+7
11r+7
12r+7

6 12(Lv+5)
+19
+24
+29
+30
+37
+44

69
82
95

さらなる波Lv5+大裁断Lv3+踊る髪Lv1+エンタングルLv2+コンセントレイトLv2+一閃Lv1
さらなる波Lv6+大裁断Lv4+踊る髪Lv1+エンタングルLv3+コンセントレイトLv3+一閃Lv1
さらなる波Lv7+大裁断Lv5+踊る髪Lv1+エンタングルLv4+コンセントレイトLv3+一閃Lv1
生命の黄金率Lv3+形状変化：剛Lv5+死招きの爪Lv4
生命の黄金率Lv4+形状変化：剛Lv6+死招きの爪Lv5
生命の黄金率Lv5+形状変化：剛Lv7+死招きの爪Lv6

1点→重圧、硬直
1点→重圧、硬直
1点→重圧、硬直

形状変化：剛

形状変化：速

異形の転身

環境適応

軽功

5

5

3

★

★

3

3

5

-

-

マイナー

マイナー

イニシアチブ

常時

常時

至近

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

攻撃力+[Lv*2]

行動値+[Lv*3]

戦闘移動 / 離脱可 / Lv回/1シナリオ

あらゆる環境に対応できる

壁面や水面であろうとも走り抜けられる
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