
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フランシス・ドンペリ

アコライト

セージ セージ

エルダナーン

闘士

8

女

10歳

出世

名誉

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

20
6
2

8

7
2
1

3

18
6
1

7

11
3
1

4

64

86

5

稲妻の杖

稲妻のサークレット
癒しの衣

稲妻のマント
稲妻の聖印

至近 -2 +9 -2

3
3

4 0 3 0 7 6 8

2 9
4 0 3 3 10 4 8

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 3
8 8 5
8 8 2
8 8 2

4 4

バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

冒険者セット
MPポーション×3

食費
装備品下取り

アサヒへの貸付
アンクルへの借金返済

72116

8

イモータリティ

プロテクション

トリビアリスト

ヒール

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

クイックヒール

ハイウィズダム

リバーサル

タクティクス

クイックサーチ

アフェクション

フォローアップ

★

5

1

1

5

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

-

3

6

4

-

-

-

-

5

10

6

5

5

パッシヴ

DR直後

判定直前

メジャー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

イニシア

パッシヴ

判定直前

セットアップ

セットアップ

DR直後

効果参照

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

自身

単体

自身

単体

範囲（選択）

自身

単体

単体

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/メイプロ

1/シーン

1/シーン

1/シーン

1/シナリオ

SL/シーン

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

判定直前。その判定を【知力】で代用する

HP回復。[3D+CL×3]

効果をダイスで求める分類：魔術のスキルに、+[SL×2]する

エネミー識別を行える

対象場面（選択）、射程視界に、エネミー識別を行える

エネミー識別に+2D

イニシアチブで《ヒール》を使用できる。

【知力】の判定に+[SL×2]する

その判定の達成値に-[SL×3]する

対象に行動値増加を行う。対象の【行動値】に+[SL×2]する。この効果はラウンド終了まで持続する。このスキルはあなたを対象に選択できない。

《エンサイクロペディア》と「タイミング：セットアッププロセス」のスキル1つを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも別々でもよい。

ダメージを0にする。

対象が行う判定でファンブルを振った直後に使用する。そのはんていを振り直す。その際、ダイス数は変更されない。

初期スキル：フォティテュード、プロテクション×2、ヒール、エフィシエント×2、一般の奴×2

「ああ、初めまして。私は……ドンペリと呼んでいただければ。ええ、アコライトを生業としております、アコライトです」
ドンペリ：「はるか昔、とある闘技場で生まれたのが私です。ですが……両親は狂っていました」
ドンペリ：「来る日も来る日も、戦い、傷つき、喜ぶさまを見て、それはもう恐ろしくて……こんなところにいられるかと、神に祈りを捧げて、片っ端から願い
奉って、」
ドンペリ：「アコライトとして認められたのです……あんな地獄で傷つけあうなどまっぴらごめんと、これ幸いに、ヒールやプロテクションを使えることをアピ
ールして、闘技場から外に出て」
ドンペリ：「なんやかんやしている間に奴隷身分から浮浪者になり、いっぱしの身分を求めて冒険者になろうと決意しました」
ドンペリ：「その第一歩として、前衛がいるなーと、とある村に立ち寄った次第で……次のオルシマーさんに出会うのですね。以上です」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フランシス・ドンペリ

ファーストエイド

サーチリスク

モンスターロア

オピニオン

ベアアップ

ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘前

セットアップ

《ヒール》

至近 単体 器用

CL4以上

CL7以上

危機感知判定に+1D

エネミー識別に+1D

交渉や説得などの【精神】判定に＋1D

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に＋1D

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイトを1点消費し、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+1dする。この効果はシーン終了まで持続する。

《ヒール》を同時に使用する。フェイトを1点消費。この効果により、《ヒール》がセットアッププロセスで使用可能となる。

《ヒール》と同時に使用する。フェイトを1点消費。その《ヒール》の「対象：単体」を「対象：範囲（選択）」に変更する。
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