
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大鳥 朔（おおとり さく）

ブラム＝ストーカー
ウロボロス

UGNエージェントC

23

素体

権力者の血統

解放

宿敵

エグゼクティブ

男

41

家族

2
3
3
0

0
0
1
0

0
0
2
1

2
3
6
1

30
12
12
17
34

2 1
1 1

経営 UGN2 4

赫き剣
喰らわれし贄

黒紅の払暁

白兵
　　
　　
　　

6r+2
0
0

0
6
9

消費HP+8

C:3
C:1

100%
C:5 <赫き剣>＋<光芒の疾走>

0 0

超侵蝕
大鳥 新

Mr. パーフェクト
シナリオロイス：御影 ライリ
PC間：フレア

支部長
刃握

庇護
有為
誠意
信頼

連帯感
感服

劣等感
敵愾心
猜疑心
猜疑心
脅威
隔意

思い出の一品
コネ：要人への貸し

携帯電話
純露

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ウロボロス

赫き剣

渇きの主

無形の影

喰らわれし贄

シャドースクラッチ

原初の赤：浸透撃

原初の青：光芒の疾走

日常の代行者

かしずく歯車

影絵芝居

傍らの影法師

イージーフェイカー：プロファイリング
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オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

-

至近

-

武器

至近

効果参照

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

自身

単体

-

自身

-

単体

自身

効果参照

自身

シーン（選択）

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

<白兵>

-

自動

<白兵>

<白兵>

自動

自動

自動

自動

効果参照

自動

-

↓100

-

-

-

-
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-

-

-

-

-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

使用時に[Lv*2]以下の任意のHP消費、武器作成

装甲値無視、命中時HP[Lv*4]点回復。

組み合わせた判定は【精神】で判定を行える。ラウンド一回

オーヴァード1点でもダメージを与えた際に使用。そのシーン中、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv*3]。シーン1回

組み合わせた攻撃の攻撃力を+Lv、<無形の影>を組み合わせている場合は+[Lv*2]

組み合わせた攻撃に対してガード不可、シナリオLv回

戦闘移動を行う。この異動では、離脱を行える。また、移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。シーンLv回

日常代行用従者。指示だしておくから代わりにちょっと仕事行ってきて。

精密な作業を迷うことなくこなす。

任意の形や大きさを持つ影を作り出し、自由自在に動かす。

自分の影を立体化させ、人間や動物の姿に変えて付き従わせる。会話はできない。元の平面的な影に戻すにはオートアクションを使用。

物品や品物を観察し、通常は気付かないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出す。

「以後お見知りおきを。と、固い挨拶はこの辺りで。緊張しておられるのだろう。何か飲み物でもお持ちしようか」
「経営？ああ、御兄様が亡くなられてしまわれたからね。あ、なんならそちらから手を回すかい？」
「向いていないんじゃないかなあ私……というか面倒くさ……あっ聞い……何でもないぞ、何でも、うん」
「正直言ってそれは無理というものだと思っ、て、などいない！！ いないからな？」

一人称/私
二人称/君、貴方
*中立あるいは敵味方はっきりしない場合の対等〜目下に対しては「君」を使う傾向。
目上や敵対/友好がはっきりしている相手に対しては「貴方」が多い。

とある企業グループのトップ、でありながらUGNのエージェントとして活動する人物。痩せ型の青年。
兄が「事故」で亡くなり、かなり若くしてトップに立つことになった。とはいえ元々「人の上に立つものであれ」と育てられており、そして実力もある……のだ
が、本人は「向いていない」と自分を評しており、出来ることなら全部弟に投げてしまおうかとすら思っている。
それ故かは分からないが、口調や見た目以外は庶民派お兄さん（自称）。
兄の名前は晦(カイ)、弟は新(シン)。
完璧であれ、とされてはいたが、レジスタンスの時の彼と話すと、素らしき性格がボロボロ出てくる。
堅実に行くよりも面白い事に突っ込んでいくのが好き、だけどそうもいかない状況になりやすく、しばしば死んだ顔になっている。
表向きの顔よりも、それを隠しレジスタンスとして活動している方が性にあっているようだ。
・チベットスナギツネ顔で「表側の仕事やめたい」などと言い出しても相手にしないことを推奨する。
服のセンスが割と怪しい。変なTシャツを集める趣味がある。
また《かしずく歯車》の存在や、もともと手先が器用なこともあり、裁縫や工作を得意としている。頼めば作ってくれるが、デザインを彼に任せてはいけない。
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