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レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
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魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
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まどてん

魔動天使

魔動天使

13

0

暗視、鋼鉄の翼、新たな契約の絆、造られし強さ

9

9

9

8 6 23 + 2 4

8 19 36 + 2 6

10 21 40 + 2 7

8 2 19 3

9 30 48 + 2 8

8 2 19 3

ファイター

プリースト

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

13

1

12

12

1

9

10

1

5

13

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

かばう

両手利き

二刀流

頑強

魔力撃

魔力撃強化

マルチアクション

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2120

2121

2123

1-285

1-283

1-281

1-279

1-292

IB32

1-292

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ジィプロフェシー

サモンスモールアニマル

チャージ

攻撃阻害

騎獣の献身

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

HP超強化

高所攻撃

超高所攻撃

極高所攻撃

特殊能力完全解放

縦横無尽

バランス

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

13 17 19 20

0

0

0

魔動天使鎧 15

19

5

5ファイター

魔動天使剣

魔動天使剣
二本所持

二本所持

1H

2H

15

15 1

17

18

10 21 20

10 21 25

3 38 114 19 5 88

21/17 18 16 16 58

神聖魔法

魔動機術

1

12

9

20

マギスフィア小

ポーションインジェクターDG

疾風の魔紋

背水のネックレス

マギスフィア大

巧みの腕輪

アルケミーキット

魔動天使靴

剛力の腕輪

叡智の腕輪

デスクタリィセット

===階位1===
【〆九識覚醒】 〆主動作型
  50m以内に存在する睡眠、気絶状態のキャラクター1人を即座に覚醒させます。このとき、対象のHPが「0」以下だった場合、「1」まで回
復します。
  または、死亡した契約者1人を即座に蘇生させ、HPを「1」まで回復します。蘇生した対象は、即座に行動できます。
  蘇生効果を使った場合、魔動天使は即座に<エンジェルスフィア>に戻り、翌日の「開始フェイズ」まで顕現できなくなります。同時に「希
望」が3点減少し、「絶望」が3点上昇します。「希望」が3点に満たない場合、満たない分だけ「絶望」が上昇します。

【√疾風舞闘】 √宣言型
　宣言すると18ラウンドの間、<魔動天使槍>による近接攻撃が命中した場合、同じ対象にもう1回攻撃できます。
　2回目の攻撃が命中しても、この効果はありません。
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まどてん

レッサードラゴン購入

冒険者セット

マテリアルカードB

マテリアルカードAx10

マテリアルカードSx3

マテリアルカードSS

フルメタルコート

紫紺の護符

保存食一週間分x5

テント4人用x5

魔香草x2

デスクタリィポーションx2

23500

魔動天使靴 50

98 148
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