
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナル・ソアレ

人間

冒険者

16

1780

剣の加護/運命変転

女 22→２３

５つ以上の地方に行ったことがある
大きな嘘をついている
敵対するものがいた

12

7

5

8 43 63 + 1 10

11 45 68 + 1 11

6 20 33 5

7 12 26 4

8 10 23 3

3 9 17 2

シューター

プリースト/ラーリス

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト16

6

5

11

12

7

6

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

武器習熟A/ボウ

必殺攻撃

武器習熟S/ボウ

精密射撃

影矢

命中強化

武器の達人

射手の体術

零距離射撃

IB34

2120

2123

2120

3143

IB31

IB38

IB31

IB30

IB36

IB32

IB31

IB29

FC27

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンウロスレッグ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

イニシアティブブースト

リーンフォース

0

0

0

16 26 27 21

ボーンベスト 26

27

6

6シューター

エイトマンボウ

ダーク

スイフトボウ

射程６0m　イグニタイト加工
2H

１H

２Ｈ

30 1

14

－１

30

28

28

10 25 70

1０ 21 9

10 24 17

3 69 207 27 6 76

0/× 23 20 18 85

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

6

5

11

9

8

14

DP：アルケミーキット

F･マギスフィア（大）

ひらめき眼鏡

F・マギスフィア（大）

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

えびら

マギスフィア

Predator fangs

俊足の指輪

アゼルと交換　OP:オトガ　スナレン　エクスプ　

探索・見識判定に＋１

リピアクよう

魔力矢＊12　竜牙＊２　普通矢＊10

OP：タゲサ　

貫き矢＊3　二股矢＊2　破滅矢＊0

一般技能：シンガー５　ジュエラー４
4人家族、構成は父母自分妹。17の時に幼馴染の妹分に誘われ冒険に、途中で出会ったハイマンの女の子と共に1年ほど旅をしていた。
とある依頼で、彼女らと離れ離れになり1年ほど再開できず一人旅をしていた。ちなみにその依頼で依頼主のラミアのストーカードレイクと
因縁ができ以後度々衝突することに…。妹分たちと再会すると、二人ともいつの間にか結婚して子供も授かっていたので、再開を喜んだあと
は一人で再び旅へ、色々な地方を渡り歩く…。
その最中、ゆったり歩いていると向かう先でチラチラと煙が見えていたが、何かのお祭りかと思いそちらの方に向かうと、なんと街が魔神に
襲われてほぼ壊滅状態になっていた。弓使いの女は急ぎ生存者を確認し、この街の者であろう成人したてくらいの少年と共に魔人を駆逐した
。
地震がもう少し早く着いていれば救えたかもしれない、と悔やみつつ行き場を失った少年に今後の身の振り方として自分と共に来ないか、と
冒険に誘った。シャドウの彼はアゼルという名前で以後共に旅をしている、そろそろ3年になるだろう。早い話である。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナル・ソアレ

冒険者セット

スカウトツール

5点魔晶石

5点魔晶石（共有資金より）x31

5点石x8

2点魔晶石x15

3点魔晶石x38

宝石（ランク１）x2

宝石（ランク2）

宝石（ランク３）

巻き煙草x2

迅速の火縄壺

スキットル

ウィスキーx2

カッバスのワインx5

矢（12本）x4

自作魔力矢x24

魔力の矢x6

自作竜牙の矢x2

PT投資

RP費用

割った指輪x5

保存食（1週間分)

着替えセット

俊足の指輪x2

巧みの指輪x2

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

剛力の腕輪

マテリアルカード類↴

マテリアルカード赤　A級x10

マテリアルカード赤　S級x11

マテリアルカード金　B級x5

マテリアルカード金　A級x6

マテリアルカード緑　B級x5

マテリアルカード緑　A級x5

陽光の魔符＋１x3

陽光の魔符＋２x3

陽光の魔符＋３x2

月光の魔符＋１x4

月光の魔符＋２x4

月光の魔符＋３x2

白いペンキ

飴（一袋）

借金返済

ピアス

隠者の牙

ミュージックシェル

えびら

宝石ケース

F・マギスフィアx2

OP：スナイパーレンジ

オトガ

エクスプ

キャノバレ

935

クラウェン闇弓術改式：入門

闇之壱・虚心穿

闇之番外・三首蛟

迅速の火縄壺

宝石ケース専用化

勇者の証専用化

ダークドワーフ顔見知り

50

20

20

20

50

50

50

200

50

326 836
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