
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロビン

エクスプローラー

ドルイド

シーフ

シーフ

フィルボル

闘士

10

男

裏切り

逃亡

12
4
0

4

21
7
1

8

21
7
2

9

7
2
1

3

21
7
3

10

14
4
1

5

8
2
0

2

92

93

6

ウェポンブレイカー

蝶の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ
豪傑の証

ニンブル/ミラージュステップ

至近 0 9 0 1 0 0 0

1 1
1 9
1 3 1

8 0 9 0 5 19 9
6 6 3
5 16 4 15 6
19 25
19 16 22 29 11 23 9

3 2 3

10 10 3
8 8 3
10 10 3
3 7 10 3
3 3 3

冒険者セット
異次元バック

小物入れ
くさび×５

小型ハンマー
ハイHPポーション×２
MPポーション×１

聖水×３
ポーションホルダー

ハイＭＰポーション×４

22

17

ニンブル

ワイドアタック

アームズマイタリー[短剣]

バタフライダンス

ピアシングストライク

ハンターアーツ

ミラージュステップ

フォースインパクト

アキュートアーツ

センスエネミー

ディテクトアタック

ムービングセット

マスターアーツ

インタラプト

ゲイルスラッシュ

★

1

1

1

3

5

5

3

1

1

1

1

3

1

1

-

4

5

4

3

15

パッシヴ

メジャー

P

P

DR直前

P

Mo

Mi

P

P

P

Mo

P

効果参照

Ma

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

回避

自動

自動

片手武器

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

片手武器

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

命中に＋１Ｄ

回避に＋１Ｄ

武器ダメージ＋（SL)D

攻撃ダメージと物理防御＋[SL×２]

命中と回避の達成値に＋[ＳＬ＋１]

[SL×１０]以下のHPを減らす。(最低1)　そのメインプロセスのダメージ＋減らした分のHP

命中判定を感知で行う。

エネミー識別を感知で行う。

前提：センスエネミー　攻撃対象に1点でもダメージを与えた場合、メインプロセス終了時にエネミー識別を行える。

戦闘移動を行う、移動後「タイミング：ムーブ」のスキルを使用する事が出来る。

前提：ハンターアーツ５　ダメージと魔法防御に＋[SL×２]

メイク、パッシヴ以外のスキルを打ち消す

ワイドアタックによる白兵攻撃を２回行う。　このワイドアタックはコストを消費しない。　同じ対象でも別の対象でも指定可能

闘士をしていた両親のもとで幸せに暮らしていたが、とあるものの裏切りによって逃亡者まで未分を落としてしまった。
その逃げこんだ先が『霧の森』であり、そこでドルイドになるための修行とシーフの技能を学んできた。
一通りの技能を修めたところダンシング・ドールズに誘われ入隊。
金と裏切り者の行方を報酬に働いている・・・。

給料明細
シナリオ１終了時点
【売却】
精霊のナイフ　　売り1250
グリーンベレー　売り250
クイックバンド　売り600
シーフズツール　売り25
バックパック　　売り15

売り計：2140g　報酬＋残金：8725　合計10865

【購入】
ミスリルダガー　買い1400
バトルマスク　　買い1900
俊足のブーツ　　買い2800
セブンダブ　　　買い800
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロビン シャドウハイド

サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

モンスターロア

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

インテンション

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10 Re 自身 回避 ｼｰﾝSL回

シーン1回

リアクション可能な攻撃が対象となった場合使用する。　回避判定が成功したらメジャーアクションを1つ行える。　ムーブ、マイナーは行えない。

危機感知＋１D

トラップ探知＋１D　失敗してもトラップ発動しない

トラップ解除＋１D

エネミー識別＋１D

筋力基礎値＋３

器用基礎値＋３

敏捷力基礎値＋３

感知基礎値＋３

精神基礎値＋３

MPに＋CL

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟにポーション1本飲める
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