
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヤキト

フロウライト

戦士

14

17590

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 22

師と呼べる人物がいる
大病を患ったことがある
奇妙な予言をされたことがある(蛮族と親友になる)

7

3

9

10 2 19 3

10 3 20 3

13 18 34 + 2 6

9 21 33 5

6 20 35 + 1 6

16 23 48 8

ファイター

プリースト/ザイア

セージ

アルケミスト

8

14

1

1

タフネス

ルーンマスター

かばう

防具習熟/金属鎧

頑強

マルチアクション

防具習熟S/金属鎧

魔法拡大/数

ガーディアン

2122

IB34

224

222

218

IB39

IB32

IB39

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

バークメイル

8 11 11 14

0

0

0

イスカイアの魔導甲冑

グレートウォール

26

30

-2

-1

8

12

3

7

23ファイター

バスタードソード 1H両 17 11 10 14 17

3 20 60 8 23 122

7 0 19 22 137

神聖魔法 14 20

聖王の冠

聖印

リトルウィング

姫の腕輪

ブラックベルト

勇者の証：体

知性の指輪

知性の指輪

落下ダメージ-20点

割れない怪力の腕輪

防護点+1

成長で「3」「4」がなかったら1dふれる

「青岩の騎士」ヤキト・B(ブルー)・コバルト(フロウライト/22歳/男)
戦士7/神官(ザイア)9/学者1
用心棒4
「俺がお前を護ろう」

村を襲った地震によって成長しきる前の姿で地上へ出てしまっため、身体が弱かった。
元冒険者の師に「蛮族の親友ができる」という予言をされる。その後、師がいなくなったのと入れ替わりに蛮族の少年が村の近くに住み着く
ようになった。
ある日その身体の弱さが祟って寝込み、生死を彷徨っていたが少年が身体を張って手にいれた「なんか凄い魔力の石」の力で本来の成人の姿
に成長した。それを機に蛮族への考えを改め、その少年とは親友と呼べる仲になった。
そして18歳のとき、二人は「一流の冒険者になる」という約束を胸に村を出て別々の道を歩み始めた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヤキト

冒険者セット

知性の指輪

陽光の魔符x2

月光の魔符x2

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+2x5

売却済(クイックドレッサー)

怪力の腕輪

PTの赤字

売却済(ブリガンディ)

売却済(フルメタルアーマー)

魔晶石(20点)x5

魔晶石(8点)

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+3x2

マテリアルカード緑SSx2

10075

金剛の騎士

専用化(ブラックベルト/HP)

フェンと貴重な友人

専用化(聖印/MP)

フェンの愛する人

双子姫の義弟

15

50

1500

50

不明

不明

445 2060
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