
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レミス

センティアン

神操術士

13

1730

刻まれし聖印、神の庇護、神への祈り

女 20・・・じゃない？

自身の信仰する神を強く崇拝している
使命を果たす事が楽しいと感じている
使命を果たすのも大事だが、日々の生活も大切にしている

4

12

10

2 6 1

12 2 18 3

3 1 16 2

6 18 3

12 6 28 + 2 5

10 11 31 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/戦勝神ユリスカロア

11

12

13

ルーンマスター

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/プリースト

魔力強化

足さばき

ダブルキャスト

ターゲッティング

IB34

IB39

1-290

1-283

IB

2-227

2-234

1-280

交易共通語

神紀文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

10 23 69 0 3 57

0/× 0 16 18 239

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

11

12

11

13

18

20

20

23

女神のヴェール

アイスイヤリング

エーデルワイス

ディスプレイサーガジェット

魔法の発動体

勇者の証：心

韋駄天ブーツ

祈りのアミュレット

ポーションインジェクター改

叡智の腕輪

フルーから譲ってもらった　頑張る

魔力+1 オリジナルアイテム

オリジナル MP+100 朔から貰い物！ありがとう 売却時：75000G

装飾品の装備部位を「任意」に変更する ガジェットは共有から

セッション開始時から最後まで付けれいれば、成長の出目で5,6が出なかったら１回振り直しできる

移動力+5

回復の効果+1

ポーションを２つセットできるインジェクター オリジナルアイテム

聖印はここ

成長メモ
3Lv 魔法拡大/すべて *人間じゃないので確実化を使う
5Lv MP軽減/プリースト *
7Lv 魔力強化Ⅰ　*この時プリ―スト、コンジャラーが両方とも6Lvの時に7Lvに入ること
9Lv 足さばき *空白枠・・・とも考えれるので機動力伸ばす
11Lv ダブルキャスト *ルーンマスターも覚えるのでタイミングとしてはピッタリ
ただしプリ、コンが10Lvの時に11Lvへ行くこと（魔力強化Ⅱの前提)

「これで・・・よし・・・と」
そう声が聞こえる共に、僕は目を覚ました・・・いや？生まれ変わったのかな？よくわからないけど
とりあえずわかるのは僕はこの子のおかげでこうやって世界を再度見れてる、だから恩人・・・・なのかな？



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レミス

保存食(1週間分)x3

冒険者セット

ユリスカロアの煙玉x4

アウェイクンポーション

レモンx4

古木の樹液x12

ぬいぐるみ(S)x2

ぬいぐるみ(M)x2

ぬいぐるみ(L)x2

月光の魔符(+3)

スイカx5

鉄くずx3

訓練s4

共有からS1

共有からS2

共有からS3

共有からS4

共有からS5

徴収S1

徴収S2

徴収S3

S4回復

徴収S5

ふるーから

経験値ー

S5共有から

S5維持費用

徴収S6

徴収S7

S7経験値

S7共有から

S10共有から

S10訓練所

S10共有から

回復費

強く魔化された岩(上位素材)

黒曜石の盾(中)x2

鋼玉の守護(中)x2

琥珀の目(中)x2

柘榴石の活力(中)x2

柘榴石の生命力(中)x2

回復費

S11共有から

神官から買ったつるはし(5gだけど多めにわたす)x100

10310

イコル・マディソン(友人) 470

200 670
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