
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノリス＝エンカウンター

シャドウ

密偵

15

0

暗視/月光の守り

16

7

4

4 748 768 128

4 748 768 128

7 208 222 37

7 152 166 27

7 595 606 101

7 49 60 10

フェンサー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

15

10

15

15

15

6

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

ターゲッティング

挑発攻撃

両手利き

双撃

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

スローイング

防具習熟A/非金属鎧

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

1-280

1-287

1-283

1-280

1-281

1-281

2-228

1-282

0

0

15 143 143 52

0

アラミドコート 15 1

144

2

2フェンサー

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

射程10m、魔法の武器

射程10m、魔法の武器

1H投

1H投

5 1

5 1

144

144

0

0

0

0

0

0

-1 56 5

-1 56 5

0

0

0

0

0

0

3 778 2334 144 2 211

116 143 42 31 90

魔動機術 10 111

マギスフィア(小)

黒の眼帯

幸運のお守り

マギスフィア(中)

ブレードスカート

幸運の羽

マギスフィア(大)

6時間の連続使用で知覚：魔法を得る

戦利品の決定ロールに+1

壁や天井を自由に移動できる

回避値が命中値を4以上上回っていれば反撃

貫通・突破に巻き込まれる出目が1～2になる

【来歴】
「最初はちょっとした儲け話くらいにしか思ってなかったんだ。
　"戦闘は任せてくれていいから、君は戦闘以外のことを担ってくれ"なんて言ってさ。
　そりゃこっちとしても願ってもない話だったよ？戦うのなんかこえーし、お宝に楽にありつけるってんなら乗らない手はないからな。
　そう、最初はそれくらいの考えだったんだ………
　それがいつの間にやら渓谷に潜むドラゴンだの、墳墓を支配するアンデッドキングだ、の世界を手中に収めんとする魔王だの！！
　ひでぇ話だろ？オレもたちの悪い詐欺に引っかかっちまったもんだと何度も後悔したもんだぜ。
　まぁ、一番納得いかねぇのはなんだかんだ最後まで付き合っちまってオレ自身なんだがな………」

【ハンドアウト】
「盗賊」・独壇場『戦闘以外のちょっとしたことが、貴方が仲間から求められているものである。』



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ノリス＝エンカウンター

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

デーモンフォンガー

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

0

0

0

0

0

0

0

0

10000 10000

冒険者セット

救命草x100

魔香草x100

トリートポーションx100

魔香水x100

ウィッチポーションx100

アウェイクンポーションx50

ポーションボールx550
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