
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルムン

ウォーロード

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

フィルボル

冒険者

11

♀

18

正体

修行

21
7
3

10

19
6
3

9

19
6
2

8

7
2
0

2

8
2
0

2

18
6
0

6

12
4
0

4

132

82

6

ガラドアの槍（光の槍）

ジルコニアヘルム
テーゲベックの鎧
トリックマント

ファイターズジュエル

至近 14 0 0 0 -2 0

-1 8
-1 9 -1

5

9 0 8 0 6 10 15
5 3

9 14
6 27 6 11 14

2 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

MPポーション×2
ミニポメロ
戦士の環

ハイHPポーション*5
ハイMPポーション*14

万能薬*1
果実*4

115455 049

32

ニンブル

バッシュ

アームズマスタリー:槍

インビジブルアタック

ウェポンガード

ボルテクスアタック

ブランディッシュ

リカバリー

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

ディフェンダー

リバウンドバッシュ

セルフディフェンス

トリックスター

★

5

★

★

★

★

3

★

★

3

3

5

★

★

★

-

4

3

4

3

3

2

4

3

３

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

DR直後

効果参照

メジャー

クリンナップ

DR直前

カバーリング

DR直前

マイナー

バッシュ

パッシブ

効果参照

-

武器

至近

至近

視界

自身

単体

自身

自身

自身

範囲(6体) (SLx2)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

命中

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

槍使用

両装備、防御中1回

ウォーリア、シナリオ１回

両使用

防御中１回

シーン３回（SL回）

シーン１回

両装備

シナリオ１回

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

槍の命中判定+1D

白兵攻撃の命中判定に+1D メインプロセス終了まで。

物理ダメージに-4[武器の攻撃力÷2]する。

武器攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更、ダメージに＋110 (CL)する。

ひとつのエンゲージ内の対象に白兵攻撃。クリティカル：ダイスロール増加

バッドステータスひとつを回復する。

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動時にカバーを行っても行動済みにならない。

カバーリングと同時に使用。射程を20mに。

武器攻撃のDR直前に使用。ダメージに+6D　(SLx2D)。

物理防御力に+15 (SLx3)。シーン終了まで持続。

バッシュと同時に使用。バッシュを「対象：範囲（６体）」「射程：至近」に変更する。

物理防御力に+5

トラップが作動した直後に使用。射程内で作動したトラップの効果を無効とする。（自分以外が作動させたものにも有効）。またこのスキルによって無効とされたトラップは作動したことになる。

出自：冒険者（冒険者ガラドアを父にもつ）
境遇：正体（前世がモモンガであることを夢のお告げで知った。だからなんだ。）
目的：人探し（パパを探して三千里）→修行（立派な冒険者を目指して旅をしている）

誓約：生と死の番人
恩恵：スキル「ヨルムンガンドフォース」をSL1で取得している。
束縛：攻撃の際、シーンに登場している敵キャラクターのうち、分類が「アンデッド、妖魔、魔族」のいずれかのキャラクターを優先して対象にしなければなら
ない。
それ以外を攻撃した場合、メインプロセス終了時に[CLx10]点のMPロスを受ける。

誓約：伝説のポメロクイーン
恩恵：ミニポメロを取得
束縛：果物を使用する際効果に-3。修正を適用しない場合、ミニポメロの効果を適用できない。

テーゲベックの鎧：スラッシュブロウのダメージ+2d
トリックマント　メジャー攻撃スキルダメージ+2d
ファイターズジュエル　命中+2　ダメージ+1D

命中+マスタリー+ロジック+ジュエル
4d+11 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルムン マジックディフェンダー

アームズロジック：槍

ストームアタック

ストラグルクラッシュ

バイオレントヒット

ヨルムンガンドフォース

トレーニング：筋力

カルチャー：エリンディル西方

バイタリティ

フェイス：グランアイン

ブロウストライカーI

ブロウストライカーII

トレーニング：敏捷

ブロウストライカーⅢ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

エンラージリミット

イクイップリミット

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

10

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

槍使用

両使用

シナリオ1回

シナリオ1回

ウォーリア、シナリオ１回

ウォーリア

ディフェンダーの効果を魔法防御にも適用。

槍の命中判定+1D

スラッシュブロウの効果に+6D (SLx3D)する。

バッシュによる攻撃を2回行う。このバッシュはコストを消費せず、「対象：単体※」となる。さらに2回目のバッシュによる攻撃のダメージに+2Dする。ただし、同じ対象に2回攻撃しなければならず、1回目の武器攻撃が命中しなかった場合、2回目の武器攻撃は行えない。

既に使用したボルテクスアタックの使用回数を１回増やす

HPを110（CLx10)回復。

筋力基本値+3

エリンディル西方に詳しいよ！どれくらい詳しいかというと知ってる判定に+1Dされるくらい詳しい。

最大HPに+11（CL)

攻撃のダメージに+2

フェイトを１点消費、既に使用したスラッシュブロウの使用回数を１増やす。

フェイトを1点消費。武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1Dする。メインプロセス持続。

敏捷基本値+3

フェイトを使用して武器攻撃のダメージロールのダイスを増やす際に、フェイト1点ごとにダイスを2個増やす。

器用基本値+3

精神基本値+3

携帯品の重量制限が[筋力基本値x2]になる。

装備しているアイテムの重量制限に+5
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