
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

マニー
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守護者
アイニューラ：シナリオ

死体の男
慈愛
遺志

不安
嫉妬

ガラガラ
ひよこ

くまさん

4 4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ミネラル

イルミネイト

導きの華

光り射す場所

要の陣形

ダンシングライト

妖精の手

鏡の盾

七色の直感

天使の絵の具
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効果

シーン

自身

-

単体
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効果
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン間装甲+[LV*2]

次のメジャーのダイス+LV

達成値+[LV*2]　購入判定以外

達成値+5

対象を3体に　

ダイス+[LV+1]　

ダイス目10に変更　1回の判定に1回まで

HPダメージを受けただけ返す[LV*20]まで

感情や容態の変化を感じ取る。隠そうとする場合、知覚と意志で対決

望む映像を大気に投影。見破ろうとするならＲＣと近くで対決

スプーンのRB。
人間、特に「こども」と呼ばれる存在に興味を持っている。更には、興味を超えて何が何でも彼らをそばで支え守りたいという強い意思を持って行動する。
二十数年前に生まれたRBであり、その時から幼い姿のまま。RBの存在が確認される前は、ひとり泣いている子供を日夜あやしてまわっていたことから、都市伝説
的な扱いを受けていた。
彼にとって「こども」の定義は「自分より年下であること」であるため、見た目に関わらずそうであるなら子供扱いしてくる。逆に、子供の見た目でもそうでな
いのなら支えるべき対象とはならない。
ただ、優しい心の持ち主ではあるので、困っている人間（年齢に関わらず）や同じRBがいれば協力することが多い。

自ら戦うことはしないが、戦おうという意思のあるこどもの手助けはする。
領域に銀のスプーンを沢山浮かべ、光を反射させ道を指し示す。

ある男の死体に寄り添うようにしていつの間にか生まれていた
胸に付けたスプーンは彼の鞄に入っていたもの　

参加シナリオ
サイレントアース（2018/10/21　経験点26点）

PC4
ワークス/UGN関係者、無所属強者、レネゲイドビーイング、等々自由。
シナリオロイス：アイニューラ
推奨感情：任意/不安、恐怖、不信感など。
あなたはとある転生者のレネゲイドビーイング「アイニューラ」と知り合いだ。
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