
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ローピリカ・ファルセット

エクスプローラー

ガーデナー ドルイド

ヴァーナ

狩人

13

女

15

平凡

人探し

12
4
0

4

10
3
2

5

31
10
2

12

6
2
1

3

22
7
2

9

18
6
0

6

8
2
1

3

115

122

5

ダンシングナイフ
ダンシングナイフ

蝶の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ
トゥインクルスター

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ ﾀﾞｶﾞｰｱｰﾂ
蝶の帽子

至近 0 2 2 0 0 0 0
至近 0 2 2 0 0 0 0

1 1
1 9
1 3 1

5 0 12 0 6 21 9
3
2

5 2
5 2 24 13 6 22 9
5 4
2 2 3

9 +１D6 9 3
5 +1D6 3 8 3
9 9 2
3 3 2
3 3 2

6 6 2
5 5 2

ベルトポーチ
異次元バック
冒険者セット

ポーションホルダー
■ハイMPポーション
■ハイMPポーション
■ハイMPポーション
■ハイMPポーション
■ハイMPポーション

小道具入れ
■枕

■ドレスブック
■
■
■

MPポーション　10
女神様のペンダント（新型）

調理器具
にく*5
果実*5

8921636

28

アクロバット

アンビテクスタリティ

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

バタフライダンス

アプリシエイト（3）

ミスルトゥパワー（5）

ジャッジメント

サンドクラウド

ラスティ（5）

ピアシングペイン

タングル

ファストチャネル

フォッグミラージュ

ディビレテイト

ディスコード（5）

★

★

★

★

★

3

★

★

4

★

★

★

★

★

★

-

-

8

5

-

7

6

-

-

-

6

4

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

カバー時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

効果参照

DL直前

DL直前

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

判定の直前

DL直前

-

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

20m

20m

20ｍ

自身

自身

単体

自身

単体

単体

効果参照

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

両手の短剣を合計して計算する

スキル打ち消し

回避+１D

カバー時に【物防】と【魔防】にSL*3する

対象が行う武器攻撃にSL*5する

ｷﾞﾙﾄﾞﾒﾝﾊﾞｰ全員の行動値に+2する。自分には効果が無い

命中判定を行ったあとでダイスを1個減らす

武器攻撃のDLに-SLDする

武器攻撃のダメージを貫通ダメージにする

リアクション判定を行ったあとでダイスを1個減らす

既に使用した《ｻﾝﾄﾞｸﾗｳﾄﾞ》《ﾌｫｯｸﾞﾐﾗｰｼﾞｭ》《ﾀﾝｸﾞﾙ》のいずれかひとつの使用回数を1増やす

魔術判定を行ったあとでダイスを1個減らす

判定の直前に使用する。その判定に-1Dする。

ダメージに+【SL】D

CL11：【ディスコード5】【ダガーアーツ1】【アフターイメージ】
CL12：【ガーデン：溶岩】【キープガーデン】【ルートディビジョン】
CL13：【エリュシオン2】【シールドガーデン1】【シャングリ・ラ】

CL14：【エリュシオン3】【シールドガーデン2】【パワフルガーデン1】
CL15：【ガーデン：草原】【シールドガーデン3】【パワフルガーデン2】
CL16：【ガーデン：荒野】【シールドガーデン4】【パワフルガーデン3】
CL17：【アーキテクチャ】【シールドガーデン5】【パワフルガーデン4】
CL18：【】【】【パワフルガーデン5】
CL19：【】【】【】
CL20：【】【】【】

item
アキラの女体化写真



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローピリカ・ファルセット ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ（3）

カノン

ファイトソング

エリュシオン（3）

ガーデン：溶岩

キープガーデン

ルートディビジョン

シャングリ・ラ

シールドガーデン（5）

ダガーアーツ（5）

アフターイメージ

インテュイション

ドッジムーブ（5）

ディテクト

ファインドトラップ

トラッキング

リムーブトラップ

レストタイム

トレーニング：敏捷

インテンション

イクイップリミット

★

★

★

2

★

★

★

★

1

1

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

4

-

-

10

6

10

20

8

12

-

2

8

メジャー

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

DL直後

パッシブ

ムーブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｼｰﾝ終了時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20ｍ

20m

20ｍ

20m

視界

単体

単体

単体

自身

範囲

自身

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

呪歌

自動

自動

自動

錬金術

自動

自動

自動

自動

回避

自動

自動

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

再行動

対象がDL増加のためにフェイトを使用する直前に使用。自身のフェイト1点消費し、+１Dする。

回数制限スキルを回復

ガーデンと同時に使用。対象：場面（選択）、射程：視界に変更する

対象が行うダメージに+2Dする。

ガーデンの効果をシーンへ変更

ガーデンを対象：範囲（選択）に変更する

フェイト2点消費。ｶﾞｰﾃﾞﾝを対象：場面（選択）射程：シーン変更し、シーン終了まで持続する

ガーデンの効果中に有効。受ける予定のダメージに-SLDする

回避判定+SL+2

シーン中、命中回避判定に+１D

敏捷判定に+1Dする

回避判定に+SL+2する

回避判定で1個でも6が出たらｸﾘﾃｨｶﾙとなる。

トラップ探知+１D　失敗しても罠が作動しない

追跡の【感知】判定+１D

トラップ解除+１D

HPとMPを｛２D+CL｝回復する

敏捷基礎点+3

最大MPに+CL

装備品の重量制限の+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローピリカ・ファルセット トレーニング：筋力

アニマルエンパシー

リサーチ

スティグマ

エンラージリミット

★

★

★

★

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身

自身

自身

自身

自動 1/シナリオ

筋力基礎値+3

動物、魔獣と会話できる

感知判定で行う情報収集に+1D

判定の後に使用。達成値に+1d。フェイト1点消費。

所持重量2倍
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