
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ハール

ラルヴァ

戦士

11

0

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 265

<田舎で育った>
<両親に愛されて育った>
<歌をほめられたことがない>

13

8

10

6 7 26 4

9 3 25 4

15 7 2 32 5

4 1 13 2

10 16 2 38 6

6 5 21 3

ファイター

ソーサラー

プリースト/風来神ル＝ロウド

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

8

2

1

1

2

タフネス

魔法拡大/数

魔法誘導

鷹の目

武器習熟/投擲

武器習熟II/投擲

武器の達人

2122

226

223

219

221

221

3144

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー☆

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

1000 1000

11 15 15 16

0

0

0

アラミドコート

カイトシールド

15

13

1

1

17

2

1

3ファイター

黄金の投槍

黄金の投槍

1H投

1H投

13

13

15

15

10 16 30

10 19 30

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

魔香草x3

保存食（一週間分）

素泊まり（一週間）

アウェイクポーション
56410

3 30 90 17 3 61

0/× 0 13 14 51

真語魔法

神聖魔法

8

2

14

8

三角帽子

蝙蝠の耳飾り

黒の眼帯

ポーションインジェクター

綺羅星のインバネス

マナリング

韋駄天ブーツ

叡智の腕輪

怪力の腕輪

ただの帽子

何も見えない時のぺナを[-2]にする

6時間連続使用で「知覚：魔法」を得る

仕込んだポーションを補助で使用可能

<スローイングスター>をつくりだす

与ﾀﾞﾒ魔法の与ﾀﾞﾒ+1、発動体を兼ねる

移動力+5、全力移動+15

知性値+2、破壊で+14

筋力値+2、破壊で+14

<黄金の投槍>　(ｺｶﾞﾈﾉﾅｹﾞﾔﾘ)　　[刃の付いた武器][魔法の武器]

種別：スピアB/投擲SS　知名度：20　　価格：16000(非売品)

■ 1H投
必筋：13　　命中：―　　射程：100ｍ　　威力：30　　
C値：10　　追加D：―　　制作時期：神紀文明

■ランク効果
　この槍は対象以外に当たる事は無く、射程圏内ならばどんな状態であろうとも必ず命中する。この時、いかなる手段を用いてもダメージを
軽減することは出来ない。
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