
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユカリ・ラーテ

ラミア

密偵

12

480

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 18歳

A-3-5 人族を助けたことがある
B-5-5 魔神を危険視している
A-3-1 人族として育てられた

9

7

15

5 3 17 2

7 13 29 + 1 5

5 3 15 2

11 15 33 5

7 22 44 + 1 7

10 19 44 7

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト

デーモンルーラー3

12

9

1

7

2

7

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/フェアリーテイマー

マリオネット

魔晶石の達人

鷹の目

IB34

2120

2123

2120

2120

2121

IB39

IB32

IB33

IB38

IB32

IB30

0

0

0

0

スプリントアーマー

謎の盾

15

1

0

5

1

6

拳で抵抗

牙

尻尾

1H

2H#

1H#

0

1

1 1

0

0

1

12 0 0

9 0 11

12 0 11

3 30 90 0 6 71

16 14 17 19 94

神聖魔法

妖精魔法

召異魔法

3

12

1

10

19

8

とんがり帽子

聖印(kill here)

シャンデル製・華美なる宝石飾り

幸運のお守り

ｲﾝﾃﾘｱﾆﾏﾙｻｯｸｽ

俊足の指輪

矢筒

ディスプレイサーガジェット

マグネットグローブ

知性の指輪

カトレアの花冠

アデリーから貰ったもの

宝石代は別

探索,まもちき,危険感知,罠感知+1

矢7 竜牙1 魔力の矢2 鏑矢2 収納

壊れた

妖精魔法の射程+10m

◯一般技能
歌手3/踊り子2

◯キャラ設定
物心がつくまでは、人族や蛮族という違いがあることを知らされずに育った。
母親のラミアは人族と共存したいという考えを持っていて、ユカリもその考えを受け継いでいる。
3,4年前に突如現れた大量の魔神のことを脅威と思っており、それらの魔神から人々を救うために冒険者になった。
小さい頃から歌うことと踊ることが好きで、それなりの実力がある。
3年前に、記憶喪失で困っていたアデリーを拾っている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ユカリ・ラーテ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

リーゼン

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

レジスタンス

モラル

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

イニブー

エンサイクロペディア

バインドアビリティ

華美なる宝石飾り

専用化(華美なる宝石飾り/MP)

ｺﾈｸｼｮﾝ:ﾌｪﾝｸﾞ･ﾍﾞｰﾙｾﾞﾝ

例外的存在(デモルー)

専用化(聖印/HP)

20

50

1000

70

50

170 1360

冒険者セット

スカウト用ツール

俊足の指輪x6

知性の指輪x8

5点魔晶石x87

マテカ緑Ax24

妖精使いの宝石(土)

妖精使いの宝石(水・氷)

妖精使いの宝石(炎)

妖精使いの宝石(風)

妖精使いの宝石(光)

妖精使いの宝石(闇)

救命草x10

魔香草x10

魔力の矢x2

鏑矢x5

矢(12本)

アウェイクポーションx5

魔神の契約書x20

シャンデル製ロングマント(ﾌｰﾄﾞ付)

月光の魔符+2x5

ギター

運命の楽譜(レジスタンス)

ミュージックシェル

22点魔晶石

残り  0

月光の魔符+1x5

運命の楽譜(モラル)

ミュージックシェル

叡智の腕輪

@9

238



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ユカリ・ラーテ

170 1360

マテカ緑SS

タワーシールド

アデリー金融 借金

竜牙の矢

カードシューター

アルケミーキット

マテカ赤Ax10

マテカ赤S @3x4

赤SS @1

白Sx3

白Ax4

月光の魔符+3x2
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