
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

チール＝ドウェルグ

ドワーフ

戦士

7

1000

暗視、剣の加護/炎身

♀ 14

負けず嫌いと称されたことがある
好きな食べ物がある
許婚がいる

4

11

5

15 1 20 3

5 9 1

7 8 26 + 2 4

10 4 25 4

3 3 11 + 1 2

14 19 3

ファイター

プリースト/ザイア

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

4

1

1

1

タフネス

かばう

防具習熟/金属鎧

頑強

マルチアクション

2122

224

222

218

2125

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ＨＰ強化

バークメイル

7 10 8 11

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

6

7

2

1

10ファイター

ヘビーメイス 1H両 15 1 11 12 11 20

3 9 27 6 10 76

3/× 0 11 10 33

神聖魔法 4 6

聖印（ザイア）

渦巻き鉱の首飾り

指輪

アルケミーキット

腕輪

攻撃を当ててきた相手に呪い点１

知力 筋力+1

10/9
かつてのドワーフの王国、ファルブレイム島の小さな集落から、予言された許婚を探すために船に乗って旅に出た。ユウリン亭には、蜂蜜パ
イの匂いに誘われてやってきた。あまりの小ささに、ノーレさんに半ば保護されるように契約。以来店専属の冒険者に。
スパルタ教育の母親に、一通りの家事と武芸は教わったため、その辺の男よりよっぽど強くたくましい。
大のばあちゃんっこだったが、先日の一件で祖母は亡くなり、そのためザイア神に仕えることを決意。世界中を見て回り、ばあちゃんと姉ち
ゃんに手紙を書くのを日課とするようになる。
ちなみに、許婚はまだ見つかっていない模様。二度目の依頼時に同席したアウレオさんとはどうなったのか？！お兄ちゃんと慕うメルツくん
とのあれこれは？！
今後の展開に乞うご期待。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

チール＝ドウェルグ

冒険者ツール

しまこえさ

チェインメイル

チェインメイル売却

ヒーリングポーションx5

魔晶石x5

指輪

アンバーくん(うま)

アルケミカード（緑）Ax2

アンバーの騎獣専有証

ウインドコート（馬防具）

前金

おやつ

カード(緑）Ax2

5198

渦巻き鉱の首飾り 50

91 141
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