
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アンジー

オートマトン

レクイエム

バロック

10

幸福

2

煉獄

9
水(37)

雨の中(06)

大食(Gluttony)

日常(30)

陵辱(64)

美味しいご飯が食べたかった。甘いお菓子を頬張りたかった。目の前には夢の様な豪華な食事
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

攻撃マニューバを一つラピッドで使用してよい

以後、ターン終了まで攻撃出目+1

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

肉弾出目＋1

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

戦闘終了時に破壊されていなければ、姉妹の損傷している基本パーツ合計３つを損傷前に戻してもよい。

防御２。終了時に破壊されていなければ、損傷しているパーツ2つ選んで損傷前に戻してもよい

ターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい)

あなたは射程0の対象へ、肉弾攻撃判定で大成功が出た時、攻撃に「連撃１(既にあるなら+1)」か「転倒(重複しない)」を加えてよい。この効果は1カウントに1回まで発動する。

肉弾攻撃2+連撃2。１回だけ振りなおし可。

対話＋１

移動１

移動１
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