
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

京 叶夢(かなどめ とむ)

ウロボロス
ノイマン

何でも屋

20代前半(だいたい)

忘却

兄弟

加虐

記憶喪失

何でも屋

男性

50

任意：相棒

1
1
5
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1
0
0
0

0
0
0
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29
7
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1
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噂話1 1

　　 0

0 0

起源種
天才

見知らぬ人<PU>
龍ヶ崎 城

好奇心
信頼

不信感
劣等感

バイク

6 1

ワーディング

リザレクト

戦術

黄：力場の形成

ファンアウト

アドヴァイス

弱点看破

赤：導きの華

紫：砂の結界

白：蒼き悪魔

勝利の女神

灰：弄ぶ狩猟者

レネゲイドイーター

虚：アクアウィターエ

閃きの盾
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3

3

4

5
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オート

気絶時

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

視界

至近

視界

視界

視界

至近

至近

視界

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

ｼｰﾝ(選択)

単体

範囲(選択)

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自動

自動

-

-

-

交渉

交渉

RC/交渉

-

-

-

-

-

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

80↑

100↑

120↑

-

120↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

R中D+[LV]  (5/6/7) 自身不可

R中攻撃力+[LV*2]  (8/10/12)

対象を戦闘移動させる  自身不可 1シナLV

C値-1(下限値6)  D+[LV]  (1/2/3)

攻撃力+[LV*3]  (9/12/15)

達成値+[LV*2] (10/12/14)

カバーリング  1MP1回

ガード時相手に[LV*3]点ダメージ(18/21/24) 1R1回

達成値+[LV*3](15/18/21)  1R1回

対象の判定前、D-[LV*3]  (9/12/15)1シナ3回

G値+[LV+1] (4/5/6)

戦闘不能回復 HP+[LV*10]

ダメージ-10   1シナLV回

Ｎ市のとある場所で何でも屋をしているオーヴァード。依頼方法は彼の事務所を見つけて彼の好物の甘いものを持っていくだけ………なのだがその肝心の事務所
がなかなかに見つけづらい場所にあるのでよっぽどなにか彼に頼みたい理由がある依頼人でないと来ない。
本人曰く記憶喪失でわけも分からずさまよっていた所名前も知らない人に事務所をもらってそこで働けと言われたらしい。
その後に来た兄よりかは何故か信頼出来たとの事。
今のところ依頼の達成率はほぼ100％(依頼人側が依頼を取り消したりやむを得ない理由で調査不可になったりなどが失敗理由なので実質100％)
UGNからの依頼も引き受ける。が、かなり選り好みする(自分が面白いと思った物のみ引き受ける)のでかなり稀ではある。

自信過剰で自分の頭脳を全面的に信頼している。なので予想だにしないことが起こると軽くパニックになったりする。

自分用メモ
一人称:俺 二人称:お前、君
ナルシスト気味
糖分補給用のお菓子常備(飴、ミニドーナツ、ラムネ……etc.)

ちょろカウンター　現在6

《戦術+黄：力場の形成+ファンアウト》
対象を戦闘移動/D+5/攻+8
対象を戦闘移動/D+6/攻+10
対象を戦闘移動/D+7/攻+12



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

京 叶夢(かなどめ とむ) 生き字引き

天才

イージーフェイカー：折りたたみ

プロファイリング

写真記憶

1

1

1

★

★

1

1d10

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

至近

至近

自身

自身

意志

-

-

-

意志で代用判定、D+LV (1/2/3)

達成値+{精神}  1シナLV回

これでバイクを持ち歩くんだ。楽だろ？

この天才が謎を解いてあげよう！

天才の頭脳は凡人には理解できないかな？
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