
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エレメンタリスト

サモナー セージ

太陽の御子

33

没落

運命

30
10
0
1
11

15
5
0

5

16
5
0

5

78
26
4
12
42

10
3
0

3

60
20
3
11
34

31
10
1

11

415

499

35

改良型魔力増幅装置X

銀装賢簪『助髪』
暴風纏衣

月光の腕輪
白金のぜんまい

パッシブ＋遺物
増加装置＋インクリ＋ウィルパワー

2 4

3 10 25 10
32 70 12 20

2

5 0 5 0 34 8 16
140
120

7 260
5 260 8 42 131 24 46
7 260
2 18 2

3 6 48 57 5
5 5 2
3 6 48 57 5
42 10 52 11
42 10 52 11
42 12 54 20

GMPポーション２５
ハイmpポーション４０

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット
小道具入れ
心の坩堝
魂魔縄
幸運石

ラ・ルナロック

虹を詰めた曇り瓶
雲を詰めた晴れの瓶
チェレンコフの森瓶

グアナコの種
知恵の添え木

あれ
祈りを響かせる白き石

磁極水晶
アトミック博士の筋力的失敗作
ピンクハートクリスタル

筋血縄×2

114

111

ナイトウォーカー

マジシャンズマイト

ハイウィズダム

マジックブラスト

エンサイクロペディア

クイックサーチ

トゥルースサイト

エリュダイト

エディケイテッド

コンコーダンス

トリビアリスト

ラーニング

オーケラル

マインドアデプト

インデュア

★

1

3

3

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

３

５

６

５

パッシヴ

パッシブ

ムーブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

効果参照

- 自身 自動成功

シーン１回

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

知力判定に+SL×2

SL×2体を対象

エンクロともう１つ

知力判定を増やす

知力、精神に+1

知力判定で代用

精神判定で代用

精神に+2

いつものやつ

　
１１～１２神の眷属。あなたは神の一員となりエリンを見守る運命にある。しかしその神が邪悪でないとは限らないが……。あなたは選択した一つフェイス：～
の効果に＋３する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

鼓動を巡る紐
転移水晶の欠片

神魔水晶
加護袋×6

身籠り石３０
にく１０
果実１０
野菜１０

星砂
光斬鋭熱『外殻』
透彩の虹金剛石

自戒の纏茨
荒くれの血縄
挫けぬ銀繊糸
天才ポメロ
彩蛍の光瓶

雷撃瓶
追憶せし緑玉

サモン・アラクネ

ソウルコンバート

ウィルパワー

カリキュレイト

ファミリア

ファミリアプラス

ウォータースピア

エアリアルスラッシュ

エンチャントウェポン光

エンチャントウェポン闇

マスターマジック

コキュートス

テンペスト

シャドウスフィア

セレスチャルスター

ルインストーム

フロストプリズム

インクリーズデバイス

アビリティアデプト

マジックフォージ

リゼリメント

コンセントレイション

1

★

★

1

2

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

5

5

1

5

1

★

1

９

６

１２

１２

１８

１８

１２

DR直後

効果参照

マイナー

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

パッシブ

DR直前

効果参照

パッシブ

SL体

シーン１回

シナリオ１回

SLd軽減

スキルで使用するフェイトをMP10で代用

ダメージに+精神

イニシアチブでメインプロセスを行う

知力、精神判定に+3

ダメージに+SL×5

闇の[2d+20]ダメージ。威圧付与

光の[2d+20]ダメージ。ノックバック２付与

風/闇の[SL+1d+180]ダメージ。威圧付与

水/光の[SL+1d+150]ダメージ。放心付与

ダメージに+知力

能力値に+SL+1

ダメージに+SL×2d+知力基本値

ダメージに+CL×10

魔術判定に+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャージマジック

ニゲイト

ダブルキャスト

マジックロック

レインボーカラー

ハードワイヤード

ボディビルディング

カウンターマジック

神域の魔術

精霊乱舞

精霊の友

神域の魔術

すべてを砕く者

精霊の怒り

精霊の共鳴

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

★

1

3

★

1

3

★

1

★

★

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１５

５

８

クリンナップ

効果参照

メジャー

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前 １５

シナリオ１回

シーン１回

シーン１回

シナリオ１回

ラウンド１回

リゼリメント復活

クリ打ち消し

魔術を２つ使用する

罠解除判定を魔術判定で代用

属性変更

精神+2、幸運-1

筋力、精神+1

魔術限定のインタラプト

フェイト３点消費。ダメージに+CL×5、射程視界、場面選択に

魔法攻撃ダメージに+SL×7

マジックフォージ+知力基本値

ダメージに+SL×10

クリティカル時防御無視

ダメージに+知力



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレーニング

トレーニング

トレーニング

エンラージリミット

イクイップリミット

アイデンティファイ

モンスターロア

シニスター

ホムンクルス

フェイス：セフィロス

マシンリム

ホームメルトランド

ベアアップ

バイタリティ

アニマルエンパシー

アナライズエリア

スーパーセンス

アンチトラップ

フックダウン

アースノウリッジ

サーチリスク

ファインドトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リムーブトラップ

フェザー

マジックスピナー

マジックスピナー

マジックスピナー

ゴッデスブレス

1

1

1

1

1

1
ダメージに+2
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