
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

岩城　ナキリ（いわき-）

バロール
エンジェルハィロゥ

レネゲイドビーイングB

生誕

旧き記憶

加虐

煩悶

男

37

腐れ縁

0
4
3
1

0
1
0
0

1
1
0
1

1
6
3
2

25
15
15
20
40

1 4
1 1 2

UGN 1

光の銃 射撃 6r+4 +[LV+2] 瞬速の刃使用でダイス追加

0 0

旧き記憶：知り合いの同族
煩悶：ある少女

腐れ縁："タイガーアイ"

誠意
親近感
慈愛

不安
劣等感
憤懣

8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

コンセントレイト：バロール

時の棺

光の銃

瞬速の刃

孤独の魔眼

帝王の時間

見放されし地

★

0

1

1

2

1

1

3

1

★

★

-

1d10

（5）

2

2

10

2

3

4

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

オート

セットアップ

メジャー

オート

視界

-

至近

視界

至近

武器

視界

シーン

自身

至近

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

シンドローム

自動

自動

射撃、白兵

自動

-

↓100

RB

RB

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス＋LV

精神使用した判定達成値＋[LV*2]

C値-LV

相手の判定を自動失敗させる

武器作るよ

判定ダイス+[LV+1}

範囲攻撃を自分のみ対象にする

お祭り好きのおにいさんが参戦！（格ゲー並感）光る魔眼で火の玉なんだ（強引）常備化はまた考えます

所謂妖の類。UGNからRBとして扱われたので「そうなんだね～」と思っている。
人間のことはまあ好きなほうなのでゆる～っと協力している。いい子には奢ってあげよう～❀
とはいえ「一緒に生きていく存在」とも思っているわけでもない。その結果が孤独の魔眼である。
シンドロームの説明をあまり理解してないので魔眼は「火の玉」で話を通してくる。あと光の銃はすなわちパチンコ。

敵を撃ちつつ、自分だけ死ぬ道を選んだり相手を失敗させたり、トリッキーな戦い方を目指したい。
多分本人としてはトリッキーどうこうというか、感覚で動いているだけ。
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