
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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タビット

魔導師

10

720

第六感

男の子 8

近所では一番の物知りだった
恥ずかしい癖を持っている
異種族を怖がっている(というか、苦手としている)

4

6

12

5 4 13 2

4 3 -5 6 1

5 1 12 2

11 4 21 3

17 24 53 + 2 9

11 15 38 6

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

4

9

10

7

9

6

治癒適正

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

2122

2123

2120

2121

2123

223

227

IB32

226

IB31

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ソレイユ語

ワイラー

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

アンチボディ

ラビットイヤー

メディテーション

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

ワイドウィング

0

0

0

0

強化型ムック 10

0

4

4

バスターライフル

マナスタッフ
ヒルバレ用、装填数3、射程50m

魔力+1、魔法の武器

2H

2H

20 －19

3 1

-19

1

0 24

12 1 13

3 8 24 0 4 53

19 0 13 16 116

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

4

9

4

10

14

19

19

20

とんがり帽子

フローティングスフィア大

ひらめき眼鏡

ラミアの首飾り

マギスフィア大

知力の腕輪

フローティングスフィア大

天使の靴

光魔の印

知力の腕輪

レジストボム、グレネード、ウィークネス

少なくとも人前では絶対に取らない

マインドボム、ショックボム、スモークボム

フラッシュボム、アンチエイミングボム、ハイブリッド

世界中を旅して、考古学・地学・薬学・天文学・医学・魔法学その他色々様々な知識を
身に着けることを生きがいにしているタビットの男の子。座学も野外活動もどちらも好む。
特に遺跡や魔動機(や爆弾)には人一倍の興味がある。
なお、始めて入る遺跡や迷宮などに入ると興奮して止まらなくなることがしばしば。
ユーレリア地方の、ワイラーの出身だが、以前、アイーノに絡まれ続けてのぼせて倒れた経験や、
その後も何度もいたずら(ほんとに危ないのも何度か)から、妖精には苦手意識がある。(温泉苦手は何とか克服した。)
基本的に明るい性格で、一人称は僕。

普通の男の子・・・のはずだったのだが、(事故で)女風呂に突っ込んだり、
2日連続キャスの「プロレス」の餌食になったり、ニンフに誘惑されたり。ウパの明日はどっちだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

徳用保存食x3

マギスフィア小

マギスフィア小

マギスフィア小

マギスフィア小

マギスフィア大

マギスフィア大

マギスフィア大

マギスフィア大

マギスフィア大

カンフォーラのルーペ

集中の鉢巻き

オルブリューク・シガーx2

陽光の魔符２x2

月光の魔符2x2

魔香水x5

5点魔晶石x15

5点マナチャージクリスタルx3

6点魔晶石

魔香草x10

カンフォーラのアルコールx49

カイン・ガラ製ギャンブルポーションx11

羽ペンx5

インクx5

白紙の本x5

虫眼鏡

防寒具

幸運のお守り

着替えセット

手鏡

小型ハンマー

くさび

頑丈なランタン

迅速の火縄壺

テント

薬師道具セット

本

油x10

知力の指輪x6

知力の腕輪x5

望遠鏡

弾丸×12x10

ルイン寄付

ルイン寄付

ルイン寄付

機械仕掛けの指

上級材料＠ストサバ

黒曜石の盾

玉鋼の守護

なんたら石の活力

なんたら石の生命力

珊瑚の枝

20580

専用化：とんがり帽子

専用化：強化型ムック

専用化：光魔の印

流派：ティルダンカル古代光魔党

秘伝：ティルダンカル光魔二条

流派装備：光魔の印

流派：カンフォーラ博物学派

秘伝：本草の知識

秘伝：抽出の知識

秘伝：採取の知識

流派装備：カンフォーラのルーペ

名誉品：迅速の火縄壺

名誉品：頑丈なランタン

50

50

50

50

20

20

50

30

30

30

20

20

10

10

15

20

50

30

30

430 1015
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