
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネシカ・フェルデナイト

ナイト

ダンサー

ウォーリア

ダンサー

ドゥアン

英雄

12

女性

21

放浪者

命令

30
10
2

12

20
6
1

7

8
2
2

4

6
2
0

2

7
2
0

2

26
8
2

10

7
2
1

3

152

95

5

護りの剣
ビッグウォール
ラウールの兜

金剛の衣
センチネルガード
女神のネックレス

オートガード+アセティック
戦士の環

至近 -1 14 0 3 2 -3 0
0 0 0 12 12 -5 0

-1 3
12 12

-1 6 3 -1
4

7 0 4 0 10 6 17
9 6

1 1
6 15
7 1 2 46 49 0 16

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2
10 10
7 7

冒険者セット
異次元パック
ベルトポーチ

クイックケース
ウェポンケース

ポーションケース

クリスタルブレイド
HPポーション×3
MPポーション×13

戦士の環

太陽のリボン
紅茶セット

マジカルキー×3
転送石

イケイケ☆ポンポン1
名馬

ドロップ

19223972

25

タフネス

バッシュ

オートガード

ステップ：アース

カバーリング

ディフェンダー

カバームーブ

アームズマスタリー：両手剣

ダンシングヒーロー

アセティック

アイアンクラッド

エンカレッジ

マジックディフェンダー

ボルテクスアタック

スーパーヒーロー

★

1

3

3

★

5

3

★

★

★

5

★

★

★

★

-

4

-

5

2

3

4

-

-

-

3

6

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

セットアップ

ダメージロールの直前

マイナー

カバーリング

パッシブ

判定の直前

パッシブ

ダメージロールの直後

イニシアチブ

パッシブ

効果参照

判定の直後

-

武器

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

20

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

防御中1回

シーンSL回

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物理防御力に+［SL×2］魔法防御力に+SL

物理防御力と魔法防御力に+[SL×3]

対象にカバーを行う

物理防御力に+SL×3

カバーリングを射程20ｍに

両手剣の命中修正に+1ｄ

あらゆる判定に+1d

物理防御と魔法防御に+3

物理ダメージに-【SL×3】

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う

ディフェンダーの効果に魔法防御力を+

武器攻撃のダメージに+CL×10

ダンシングヒーローを使用した判定を振りなおす

彼女は小さな村の出身である。
村の英雄として扱われる両親の元で厳しくも愛情をもって育てられた。
彼女の目標は両親を超える英雄になることである、
憧れの両親から『世界を巡って人を救え』と言われ、村から旅立つことになった。

そんな彼女だったが、王国を幾度もの危機から救い、ロイヤルナイツ、副団長補佐にまで上り詰めた。
現場で困っている人を助けるため、補佐としての仕事を放りだし、今日も現場へと駆けていく



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネシカ・フェルデナイト シールドスラム

アラウンドカバー

スティールクラッド

インバルネラブル

ファイナルガード

ラッシュ

パワーアーム

ハイパーシールド

オピニオン

アスレチック

エンラージリミット

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

バイタリティ

ベアアップ

フックダウン

アサルトダッシュ

★

2

1

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

-

-

6

-

-

-

-

-

パッシブ

カバーリング

アイアンクラッド

ダメージロールの直後

クリンナップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線(選択)

-

自動

自走

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

自動成功

自動参照

盾装備

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

騎乗

-

-

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

白兵攻撃のダメージに+[装備している盾の重量]する

同じエンゲージの任意の複数のキャラクターにカバーリングを行う、ダメージは自身も含んでいた場合は2倍にして受ける

アイアンクラッドの効果に+SL×4し魔法にも適用できるようになる。

自身が受けるダメージを0に変更する。

インバルネラブルの使用回数を回復

武器攻撃のダメージに+【移動力】

両の武器を片手で装備できる

魔法防御力に+【装備している盾の物理防御力】

交渉などの精神判定に+1d

登攀などの筋力判定に+1d

所持品の重量制限が筋力基本値×2になる

フェイト1点使用して、受けるダメージ-5

フェイト１点消費して、1度のメインアクションで複数回カバーリングできる

精神基本値に+3

筋力基本値に+3

HPに+CL

リアクションとしての精神判定に+1ｄ

ポーションを1個使用する

対象に白兵攻撃を行う
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