
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロウィラ・シュファン（サロゲート）

アコライト

サロゲート サモナー

エルダナーン

秘密結社

7

男

25

放浪者

扶養

8
2
0

2

10
3
2

5

13
4
0

4

21
7
1

8

7
2
0

2

17
5
2

7

7
2
1

3

57

80

5

ダガー

ハット
マジカルローブ
クイックバンド

稲妻の聖印

至近 0 4 0 0 0 0 0

1
6 1 -1

2 1

5 0 4 0 7 6 7
2

5 4
5 0 4 7 7 11 7

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
8 8 2
8 8 2
8 8

5 5

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPポーション*10（重量加算分=5）

HPポーション*1
毒消し*1

水の精霊製　ハイMPポーション
ハイMPポーション*2

壊れた天使の人形

ランタン

958615

12

マジックセンス

プロテクション

インボーク

ヒール

サモン・ヨルムンガンド

マジックサークル

アフェクション

ディバインコール

ディバインキャスター

アンデッドベイン

ビリーヴ

★

5

○

★

★

★

2

○

★

○

1

1

○

★

1

-

3

6

4

8

4

-

6

-

6

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

20m

-

自身

単体

単体

単体

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術

-

1/MP

-

シナリオ1回

ﾗ1、ｼｰﾝSL回

召喚具装備

-

-

作成時に知力基本値+3

上限SL5．ダメージ軽減　[SLd]。ｽｯﾌﾟﾛ

回避判定+1D。シーン終了まで持続。

【HP】を[3D+CL×3]点回復。

2D<無>属性魔法ダメージ。1点でもダメージが入れば[毒(1)]

上限SL3．効果をダイスで求めるスキル・パワー効果に+[(SL)D]

受けるダメージを0にする。

種別：召喚具アイテム選択装備

魔術判定達成値+[SL+1]

貫通ダメージ２D。分類：アンデッド、人造生物、機械の場合、1点でもHPダメージを与えれば[ノックバック(2)]

上限SL5．貫通魔法攻撃ﾀﾞﾒ+[SL×4]

ギルド名　＜光の鷹＞＜ドイツ語 リヒト・ファルケ＞



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロウィラ・シュファン（サロゲート） プロテクションSL+1（2➡3）

ハイロウコール

アタックハイロウ

プロテクションSL+1（3➡4）

プロテクションSL+1（4➡5）

クイックヒール

キュア

アタックハイロウSL+1（1➡2）

ホーリーアーマー

ホーリーウェポン

ファーストエイド

リサーチ

フェイス：ダグデモア

イクイップリミット

○

1

★

1

○

1

○

★

★

1

○

1

1

1

1

1

★

★

4

10

5

5

4

4

-

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

視界

-

20m

20m

20m

至近

-

-

-

自身

場面(選択)

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

器用

-

-

-

-

召喚具装備

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

-

-

ディバインコールと～ハイロウ1つを同時使用

上限SL5．自身以外の対象の攻撃ダメージ+[SL×3]

ヒールを同時に使用。この効果でヒールがイニシアチブプロセスで使用可能となる。

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽを全て回復。クリティカル：コスト０

上限SL5．使用するときに【物理防御力】【魔法防御力】からひとつ選択し、対象の、選択した防御力に+[SL*2]する。シーン終了まで持続する。

上限SL5．対象にダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージ+[SL*3]。シーン終了まで持続する。

難易度10の【器用】判定。戦闘不能回復し、HP1.対象は行動済みになる。

【感知】判定 情報収集判定＋１D

【行動値】+2　他のフェイス取得不可

装備アイテム重量制限+5
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