
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

茨木童子

キュマイラ
ブラックドッグ

物の怪

15

生誕 殺戮

女性

35

5
1
1
1

1 0
0
0
0

6
1
1
1

33
-3
0
5
10

11
1 1 5

噂話 1

鬼棍棒

ぶっ叩き80
ぶっ叩き100

白兵
　　
白兵
白兵

6r+8
0

7r+8
8r+8

3

3

12（17）

51
59

対オーヴァードの場合ダメージ+5

大鎧 6 6 -1 -3

6 -1

複製体
酒呑童子
ナズナ
影鬼

ごじょーさん
牛

うめのおじちゃん

尊敬
信頼
興味

おにぎり
慈愛

連帯感

偏愛
劣等感
憤懣

森の中は危ないよ？
偏愛
嫌気

妖怪殺し
コネ：物の怪
コネ：雑色

12 4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｷｭﾏｲﾗ

パワースイング

マグネットムーブ

フルパワーアタック

復讐の刃

孤独の魔眼

至上の毛並み

眠れる遺伝子

★

0

2

3

1

4

2

2

1

1

-

1d10

2

3

3

4

6

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

セットアップ

リアクション

オート

視界

-

武器

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

自身

単体

自動

自動

シンドローム

白兵

自動

自動

白兵

自動

-

↓100

80%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+Lv*3　ダイス-1

Lv*10ｍ引き寄せ

ラウンド中攻撃力+Lv*5　行動値0

ﾘｱｸｼｮﾝ放棄でﾘｱｸｼｮﾝ不可ダメージ

範囲を自分一人に縮小。Lv回

鬼の一族の姫
父は伝説の鬼”酒呑童子であり、愛情を一身に受けて生きてきた。
しかし、彼女は実の娘ではなく、本物の茨木童子のクローン体だ。
茨木童子は生まれたときから殺戮の衝動に染められており、酒呑童子に殺された。
それを嘆いた酒呑童子が、自身の妖力を使い茨木童子の身体を分解、再構成し新たに命を埋め込んだのだ。

鬼刃姫がそれを知ることはなく、無垢に生きている。
箱入り娘として育ったので、世間の常識に疎く、興味を持てばとことこと近づいてくる。
親切にしてあげれば懐き、たまにお土産を持って訪ねてくるようになるといわれている。
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