
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

二星千夜

モルフェウス
オルクス
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憤怒
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ナイトライダーGO!
ATTACK!

FINAL　ATTACK!!
ドコ行くってんだ！！
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ヴィークルモーフィング＋スーパーランナー　【浸食値：3】ヴィークル作成＆移動
体当たり（ヴィークル）＋巨匠の記憶＋コンセントレイト・モルフェウス＋ナイトライダー　【C値：7】【浸食値：6】ヴィークルで攻撃
体当たり（ヴィークル）＋巨匠の記憶＋コンセントレイト・モルフェウス＋ナイトライダー＋クリスタライズ＋完全なる世界　【C値：7】【浸食値：】ヴィークルで攻撃
縮地＋バックスタブ【侵食値＋2】攻撃力＋25

0 0

D：対抗種
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ワーディング

リザレクト

コンセントレイト・モルフェウス

ヴィークルモーフィング

巨匠の記憶

ナイトライダー

スーパーランナー

クリスタライズ

完全なる世界

縮地

バックスタブ

エースドライバー

猫の道

機械の声

万能器具
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オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー／リアクション

マイナー

メジャー

メジャー

オート

常時

リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

視界
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至近
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シーン

自身

自身

-
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自身

-

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動

自動

自動

<運転：><芸術：> <知識：> <情報：>

<運転：>

自動
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〈運転〉
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-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV(min:7)

ヴィークルモーフィング専用アイテムから1つ選択、取得し使用できる。この時そのヴィークルに搭乗状態となってもよい。このエフェクトで取得したヴィークルはシーンの終了時に失われる。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個する。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個する。

戦闘移動を行う 移動距離+[LV*5]m 1シーン1回

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[Lv*3]し、装甲値を無視する。1シナリオ中に3回まで使用可能。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の判定のダイスを＋[Lv＋１]個する。攻撃力に＋[Lv*3]する。

あなたが戦闘移動、または全力移動を行う直前に使用する。その移動では、シーンの任意の場所に移動できる。この移動では離脱を行える。このエフェクトは1シナリオにLv回まで使用できる。

《縮地》を使用したそのメインプロセスの間、あなたが行う白兵攻撃の攻撃力は＋［Lv×5］される。このエフェクトは侵食率でレベルアップしない。基本侵食値＋4する。

このエフェクトを組み合わせた判定で、あなたなドッジが行える。

領域を使用して、通常ではありえない方向や場所に道を作り、縦横無尽に領域内を移動する近道を形成するエフェクト。あなたはこのエフェクトを使うことで誰も知らない近道を通ることができる。

機械などに因子を埋め込んで、行動を自動的に行わせるエフェクト。このエフェクトで行わせる行動は、掃除機に部屋を掃除させる、車を目的地まで走らせるなどの簡単なことである。

大気やその場にある物質を使って、日用品を作り出すエフェクト。テレビやラジオ、携帯電話や洗濯機などはもちろん、小さな家や食器、工具なども作り出すことができる。
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