
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トリシー

ウォーリア

バード セージ

ドゥームガード

格闘王

8

紛失

正義

23
7
1

8

16
5
1

6

8
2
1

3

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
1

5

6
2
1

3

102

64

5

シールドソード
誓いの盾

ゴールドヘルム
ミスリルアーマー

ミスリルガントレット
勝利の護符

オートガード

至近 -2 11 0 0 0 0 0
12 -2

-1 6
-1 13

6
1

6 0 3 0 5 7 13
6 3

2
4 11
6 0 1 43 11 5 13

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

6 6

冒険者セット
どくけし

バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

HPポーション
MPポーション
HPポーション

6031253

19

ファイティングスピリット

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

ホバリング

エンサイクロペディア

オートガード

アームズマスタリー：長剣

コンコーダンス

ディフェンダー

ボルテクスアタック

セイブアタック

アイアンクラッド

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

★

1

★

3

★

★

3

★

★

4

★

★

4

2

★

-

4

2

4

-

-

-

-

-

3

4

3

6

メイキング

メジャー

ダメージロールの直後

《カバーリング》

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

攻撃と同時

メジャーアクション

ダメージロール直後

メジャーアクション

セットアップ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

至近

20m

20m

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

パッシヴ

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

命中

自動成功

呪歌判定

自動成功

防御中1回

シーンSL回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

バッドステータス時に攻撃ダメージ+1d

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動済みでカバー可能。カバーしても行動済みにならない

射程20mでカバーリング

飛行

セットアップでエネミー識別可能

物理防御+SL*2、魔法防御+SL

長剣の命中+1d

エネミー識別の対象を場面(選択)に変更

物理防御+[SL*3]。シーン終了まで

対象を単体*に変更。ダメージに+[CL*10]

武器攻撃を行う。攻撃が命中した時に対象と同じエンゲージにいる自分以外のキャラクターを離脱させる。これは封鎖の影響をうけない。この効果は拒否出来る

物理ダメージを-[SL*3]

行動済みキャラを未行動にする。

選んだシナリオ制限スキルの回数+1

「虐げられし妖魔達よ。我が庇護の下へ集え！」
そのかけ声に集ったのは、歌うことしかできないゴブリンの少女が1人。
彼女だけでも守り抜こう！
その思いは半ばにして妖魔討伐を叫ぶエルダナーンに打ち倒され、彼女は森の奥へと姿を消してしまった。

守りきれなかったかつての仲間が、少なくともそう思っていた彼女が人間を襲っているかもしれないことを知り、懇意にしてくれている冒険者を頼り調査を進め
ていた。
その過程で自分を打ち倒したエルダナーンと再会し、成り行きの協力の末に、今度こそ仲間を救う事が出来た。
そして誓い合ったのだ。彼女のような戦えない妖魔の安寧のために悪しき妖魔を止めると！

伝承武具
誓いの盾
選抜　破魔　つめたい
戦えない妖魔の安寧のために、悪しき妖魔を止める事を誓った盾



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリシー バイタリティ

アスレチック

モンスターロア

フックダウン

エンラージリミット

トレーニング<筋力>

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

イミューンウェイト

★

★

★

★

★

★

1

1

1

クリンナップ シーン1回

HP+CL

登攀+1d

エネミー識別+1d

ポーション使用

所持重量基本を筋力基本値*2に変更

フェイト1点。トラップ解除やトラップによる判定を【筋力】で代用判定する。

ストロングアームⅠの対象をあらゆる判定に変更する。

装備による移動力のマイナス補正を0に変更
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