
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

上鳴電気

エレメンタラー

クロスバイツ

2

男

15～16

純血種 約束

3

15

8

7

0

2

0

0

0

1

0

0

3

18

8

7

33

48

38

37

31

57

7

24

コントローラー

レザージャケット

ゴールドチップ
ホークアイ

2

1

2
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18
18
18

0
0
0

2
2
2

38
38
38

7
5
7

11
11
11

8
8
8

1
1
1

活動基本装備
メンタルドリンク

100

レイテント・パワー

エナジーショット

リーンフォース

ブラックアウト

ベータ・ブレイカー

1/1

2/5

1/4

1/1

2/5

0

3

1

2

3

インスタント

 アクション 

インスタント

 アクション 

インスタント

 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

　自身　

0

2

0

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

無属性の射撃攻撃を行う。2d6+[ALx2]ダメージ。装備がブースターなら、その攻撃力も乗る

次に行う攻撃に属性を付与する。付与する属性はアーツを覚えるときに決めた選択肢から選ぶLv1:雷

半径20m内の、アルファコードやベータコードを持たないキャラクターを昏倒させる　シナリオ中[AL]回使用可能

クリーチャーやジェネシスへの攻撃のダメージに+[5xAL]　ただし対象を拡大できない。1回の攻撃に1回まで使用可能

出自(一般)
純血種：あなたはハイランダーの両親から生まれた純血のハイランダーです。良くも悪くも特別な存在であり、誰もがあなたを特別な存在として扱うでしょう。
運命(目的)
約束：あなたには、とても大切な約束があり、それを果たすべく生きています。
瑕疵(性格：特殊)
殺意：あなたはクリーチャーやモルフなどの敵に対して、強い憎しみと殺意を抱いています。

生まれた時から恵まれていた。
だからこそ、なんとなく生きてきた。周りの事なんてどうでもよかった。
ヘラヘラ笑ってれば人が寄って来るし、気持ち悪いくらいもてはやされた。
そんな怠惰に飽き飽きしてた。
それに比べて“ココ”は居心地がいい。
それを邪魔立てするなら容赦はしない。
あの約束を果たすためにも、止まりたくはない。
……■してやるよ、お前のこと。
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