
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

幌星 早月（ほろぼしさつき）

モルフェウス
バロール

UGNチルドレンB

17

償い

貧乏

嫌悪

トラウマ

高校生

？

36

好敵手

1
3
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
1
6
2
2

24
14
14
19
38

4 1
1 2 3

UGN 2

ヘヴィマシンガン

「スターシグナル」①+②　

射撃
　　
射撃

6r+1
0

6r+1

12

コスト5

0 0

砂使い
拾ったもの
捨てたもの

執着
執着

連帯感

不快感
悔悟
嫌悪

ウェポンケース
ヘヴィマシンガン

エンブレム:バディムーブ

10 10

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾓﾙﾌｪｳｽ

ペネトレイト

紡ぎの魔眼

砂塵の城壁

解放の宴

砂塵の帳

時の棺

黄金錬成

万能器具

テクスチャーチェンジ

★

0

3

1

3

1

1

1

1

2

★

★

-

1d10

2

3

1

1ｄ10

6

7

10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

セットアップ

オート

オート

常時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

Dロイス

100

120

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

装甲無視　判定ダイス-1

あらゆる判定のダイス+LV

対象が受ける予定のダメージを0にする　メインプロセス終了時HPを[10-LV]失う

判定ダイス+5　飛行状態

判定失敗

判定失敗

常備化ポイントLV*10

　エリートUGNチルドレン。何事も捨て置けない性格なので、やたらめったら依頼を受け、ついでに何か拾ってくる。
常に仮面をつけている。能力によって湧いてくる砂を払いやすいようにと本人は言うが、頑なに顔は見せてくれない。
普段はテクスチャーチェンジで無難な見た目でごまかしている。
物を拾う割には捨てられないので、部屋がクソ汚い。

とある貧乏な家庭で覚醒しているところを発見された。回収された際、いるはずの兄が発見されていない。

サイレントアース：28

一天地六のワンサイドゲーム：28

烏玉は黄昏を穿つ：30
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