
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

エルダナーン

傭兵

12

放浪者

命令

10
3
0

3

8
2
0

2

16
5
0

5

27
9
3

12

15
5
3

8

21
7
1

8

7
2
1

3

79

143

6

アブソリュートスタッフ

ジェムサークレット
ジェムローブ
ジェムリング

真理の書

ジェムリンク効果：魔法ダメ＋２ｄ

至近 -1 8 0 0 0 0 0

2 １
７ ２

１

2 0 5 0 8 13 8

1 8
5 9 12 13 8

2 2 2

8 8 2
2 2 2
8 8 2
12 ６ 18 ３
12 ６ 18 2
12 ６ 18 ４

2 2

冒険者セット
バックパック

MPポーション×3
HPポーション×2

ポーションホルダー（MPポーしょん入り）
万能薬
毒消し

トパーズ×8
ベルトポーチ

ハイMPポーション×２
名馬

虹の輝き

5088542

18

イモータリティ

マジシャンズマイト

アースバレット

アースブレイカー

エフィシエント

ハイウィズダム

コンセントレイション

エクステンドレイジ

リゼントメント

マジックフォージ

マジックブラスト

マジックゲイザー

エルダーマジック

ﾏﾃﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ（ﾄﾊﾟｰｽﾞ）

マスターマジック

★

5

★

5

5

3

★

1

★

2

2

★

1

1

3

-

-

６

ー

ー

2

３

３

ー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

バッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

ﾀﾞﾒ直前

ムーブ

パッシブ

パッシヴ

アイテム

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

２０

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

ー

ー

シナ一回

ｼｰﾝ一回

《トリビアリストMP6》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

２ｄ６＋５土、スリップ

ダメSL×４

分類魔術効果＋（SL×２）

知力達成値＋SL×２

魔術判定＋１ｄ

魔術射程＋SL×10ｍ（至近以外）

対象単体※へ、ﾀﾞﾒ＋CL×１０

ﾀﾞﾒ＋SL×２D

単体魔術をSL×２範囲へ

魔術ﾀﾞﾒ＋１ｄ

魔術判定＋１ｄ

魔法攻撃と同時使用、ﾀﾞﾒ＋２ｄ

魔法ダメ＋SL×５

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クエイク

チートマジック

デュアルエフェクト

カウンタースペル

もんすたーろあ

ですとろいやー

スティグマ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

インテンション

エンラージリミット

フェイス・グランアイン

トレーニング・筋力

ビジランテ

ベアアップ

キャンセルマジック

★

2

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１２

８

１０

ー

４

メジャー

ムーブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

２０ｍ

視界

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

ｼｰﾝ一回

ｼﾅSL回

シナ１回

シナ１

２ｄ＋２０土、スリップ

射程内SL＋１ｴﾝｹﾞｰｼﾞ任意キャラ選択へ

リゼントメント回復

敵の魔術スキルを打ち消す

モンスター識別＋１ｄ６

全判定終了後ﾌｪｲﾄ１点消費で＋１ｄ達成値

知力＋３

精神＋３

MP＋CL

携帯重量が筋力基本値×２に

攻撃ダメ＋２

筋力＋３

隠密キャラ発見感知＋１ｄ

ｽｷﾙﾘｱｸｼｮﾝ精神判定＋１ｄ

難易度１０魔術判定、自分が受けている持続している魔術効果をひとつ解除
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