
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カーラ

ナイトメア

操霊術師

12

500

異貌、弱点[土、銀+2]

♀ 15

5

12

13

8 7 20 + 2 3

9 10 24 4

5 1 18 3

3 ９ 15 + 9 4

5 12 30 5

6 5 24 4

ファイター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

9

7

6

2

タフネス

治癒適性

不屈

魔力撃

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

マルチアクション

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

2122

2122

2123

1-292

1-281

1-281

1-292

1-282

1-282

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ブルライト地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

▶▶キャッツアイ

▶▶ガゼルフット

▶▶△ビートルスキン

▶▶マッスルベアー

▶▶△アンチボディ

▶▶△スフィンクスノレッジ

▶▶ヴォーパルウェポン

▶▶△ミラージュデイズ

0 0

12 15 16 15

0

0

0

マナタイト加工のパワードプレーツ 17

16

9

3

13ファイター

デスサイズ
発動体加工、OM+1、イグニダイト加工、AS（追加D+1,魔法D+1/カース１、カース２）

2H 18 1 17 11 19 48

42080

3 26 78 16 13 77

0/× 0 16 18 53

操霊魔法 9 14

決死の鉢巻き

勇者の証（心）

不敵の仮面

熊の爪

野伏の英雄のマント

正しき信念のリング

ブラックベルト

軽業のブーツ

宗匠の腕輪

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

《捨て身カウンター》が使える　

能力値の成長をある程度制御する

【マッスルベアー】の効果を+1する

ブレス系のダメージを「-2」

精神抵抗判定+2

防護点+1

転倒しなくなる

空き/カードシューター

sw2.0の複数のキャrクターのコンセプトを2.5に継承。基本はカーラちゃん
https://charasheet.vampire-blood.net/mc10f5f38d1981a2a8fd3e80f0be8899c
https://charasheet.vampire-blood.net/m64dad7eb0866796a137d901273ce483b

∇育成方針など∇
デスサイズとマナタイト加工したパワードプレーツがほぼ同じ必要筋力である点に着目した構成
程々に固く、それなりに避ける、そして高火力！！と言うインチキような構成を目標にしている
デスサイズさんは相変わらずチートである
Lv13でバトルマスターと同時に足さばきを習得して完成
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