
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ルーンフォーク

操霊術士

12

1500

暗視、HP変換　

7

9

10

5 1 13 2

1 5 13 2

6 7 22 + 2 4

9 12 30 5

9 10 29 4

5 9 24 4

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

4

12

9

3

3

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

かばう

ガーディアン

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

ディフェンススタンス

2122

IB34

2122

2123

2123

1-289

1-285

1-279

1-282

1-282

1-287

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

1300 1300

7 9 9 11

0

0

0

ミスリルプレート＋１

タワーシールド

24 -1

8

12

2

3

18ファイター

アイアンナックル
グラップラー専用。パンチを強化　発動体加工　どうせ判定には使わない（

1H拳 5 1 1 11 0 5

125000

3 13 39 8 18 81

0/× 0 17 18 72

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

12

4

8

16

16

ゴールデン耳栓

不敵の仮面

英雄のマント

怪力の腕輪

ブラックベルト

勇者の証（体）

不撓のバックル

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

え？お前操霊術師だろって？そんな事はありません。すべで錬体の極意たる呼吸法の為せる技です。
はい、皆さんもご一緒に！鋼のこきゅ～～～～う。

難攻不落の支援砲台。新環境では素直に全力庇うファイターやった方がいい気もするが（GMのヘイトを稼ぎたくて
ゴーレム（人形）突貫からのチャンジポジションで乱戦入して庇う装置と化す

もう嗜みファイターLV7くらししかやることがない・・・・
なお、割り振り作成と高レベル作成ルールに則って作っていると言うのが一番の狂気
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