
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ペターニア

ウォーロード

ブラックスミス

ウォーリア

サムライ

ジェルボア

調剤師

10

男性

25

平凡

友情

18
6
3

9

27
9
3

12

21
7
1

8

9
3
1

4

9
3
0
1
4

8
2
0

2

6
2
0

2

108

67

5

妖刀・不和無二竜
ボーンシールド

S1ラウールの兜[軽量のクリスタル]
クリスタルアーマー
スピードシューズ

ファイターズジュエル

ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ(命+2),ﾗﾃﾞｨｱﾝﾄｴｯｼﾞ(攻+5),ﾌﾞﾚｲﾄﾞﾏｽﾀｰ(命+1,行+1※未適用)
常用馬(移+5),ｽﾋﾟｰﾄﾞｼｭｰｽﾞ(行+3),戦士の環(ダ+1,物防+1)

至近 -1 15 0 0 0 3 0
0 0 0 8 0 -2 0

-1 3
-1 14 0
+1 4 3

12 0 8 0 2 12 14
3 5

1 1 3 5
14 21
15 6 7 30 2 16 22

3 3 2

4 4 2
12 12 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4

異次元バッグ
ベルトポーチ

ウェポンケース
妖刀・不破無二竜*1

妖刀・槿花*3
ナイフ*7

バゼラード*2

小道具入れ
ロープ

ランタン
火打ち石
戦士の環
刀魂・風
野営道具

ポーションホルダー
HPポーション*2
MPポーション*0
HPポーション*1
MPポーション*0

3684558

50

クラフトハンド

バッシュ

ボルテクスアタック

ウェポンルーラー

スピリット・オブ・サムライ

レイジ

AM：刀

トルネードブラスト

シークレットフォーミュラ

アウトストリップ

ラディアントエッジ

ファイアスミス

ブレイドマスター

ウェポンバースト

スマッシュ

★

5

★

1

5

4

★

1

★

★

★

3

★

3

★

-

4

-

-

-

-

-

6

-

4

-

-

-

10

5

パッシブ／メイキング

メジャー

効果参照

パッシブ

アイテム

マイナーアクション

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

アイテム

セットアップ

アイテム

DR直前

マイナー

-

武器

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

自動成功

-

命中

-

自動成功-

-

魔術

-

-

自動成功

-

-

ウォ、1/シナリオ

-

-

刀

刀

1/シーン

-

-

-

-

-

1/シーン

-

【器用基本値】+2【精神基本値】+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

「単体※」ダメージ+[CL*10]

命中+[SL+1]

「種別：刀」をSL個入手

ダメージ+[SL*10] 武器破損

刀命中+1D

武器攻撃　[CL+SL]以下のモブエネミー即死

刀スキルを他武器で可能に。コストが-でないなら+2。

戦闘移動を行い武器を1個装備

刀の攻撃力を+5

50G消費。シーン終了まで武器攻撃+[SL*3]。

「種別：刀」すべての命中+1、行動修正+1。

所持金を100G消費。《アームズマスタリー》で指定された武器種による攻撃に有効。武器攻撃のダメージ+[SL*10]。伝承武具を使っていた場合更に+10。メインプロセス終了時に攻撃に使用した武器は破壊される。

ダメージ+【筋力】　メインプロセス中

ギルドマスター・プラチコが親友のために雇った鍛冶屋。
「待ってよぼく戦闘能力無いんですぅ　鍛冶屋としても未熟だから武器壊れちゃいますぅ」
……とは昔の話。

今となっては、師匠ネイに認められ鍛えられた鍛冶の腕に自信を持っている。
「ぼくとお師匠様の不破無二竜（ファーブニル）は最強なんだぁー！（ﾊﾞｷｰﾝ）」

「妖刀・不破無二竜（ファーブニル）」
武器種：刀（重量7/命中-1/攻撃+CL+6/行動+-0/至近/片）
継承：オーダーメイド（行動+2）
伝承：恐怖の伝承（シーン1回リアクション-2D）
宿命：試験
呪詛：臆病（回避ファンブル時メインプロセス終了まで【物防】【魔防】0）

上級魔族ネイの手解きを受け、打ち上げた刀。
へし折った「邪悪剣ニーズヘッグ」が右腕に憑き、力を貸しているらしい。……らしい。
名前が恥ずかしいので、気まぐれで「妖刀・槿花」って名前にする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペターニア

ハイHPポーション*0
ハイHPポーション*0

聖水*0
毒消し*3

常用馬*1

理力符（光）
耐毒符*2

フェザーアーマー
ボーンシールド

戦利品

クロススラッシュ

ハイパーゲイン

アスレチック

ファーマシー

マジカルハーブ

イクイップリミット

エンラージリミット

デストロイヤー

トレーニング：器用

イミューンウェイト

フックダウン

トレーニング：筋力

オンスロート

★

1

1

1

1

★

★

★

1

★

★

★

★

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

8

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

命中判定

片・双使用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シーン

-

1/シナリオ

《バッシュ》による白兵攻撃を2回行う。この《バッシュ》はコストを消費せず、「対象：単体※」となる。同じ対象を2回攻撃しても、別々の対象を1回ずつ攻撃してもよい。

武器攻撃のダメージに+[SL*4]

跳躍、登攀を行う【筋力】判定に+1D。

SL1：HPポーション*3

SL1：MPポーション*3

装備重量上限+5

携帯重量上限を【筋力基本値】の2倍に

対オブジェクトダメージ+2D

【器用基本値】+3

防具の移動力修正マイナスを無効化

ポーションを使用する

【筋力基本値】+3

対象に白兵攻撃を行う。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

