
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フウロ

シーフ

バートル サロゲート

ヴァーナ

狩人

7

渡来

友情

10
3
0

3

20
6
2

8

22
7
2

9

6
2
0

2

14
4
1

5

6
2
1

3

8
2
0

2

70

58

5

召喚具:ムンジャルグ
召喚具:フィイルノート

ハット
クロスアーマー

マント

ホースマンシップ/ヴァーナ:狼族
ライトニングライド/撃竜

14 -2
14 -2

1
3
1

8 0 9 0 3 14 8
1 1 5

5 12 27
8 19
8 19 10 5 3 23 40
8 33
3 2 4

5 5 2
8 8 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

30010

0

オーバーパス

ワイドアタック

ビースティング

アームズマスタリー:召喚具

ディバインコール

チェンジコール

ライトニングライド

コンパニオン

ライトニングチャージ

ボディドライブ

バタフライダンス

インタラプト

ライドマニューバ

ライドマスター

ランナップ

★

1

1

★

1

★

5

★

5

★

★

★

★

★

★

-

4

4

-

6

6

-

-

5

3

-

-

-

-

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

セットアップ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

アイテム

ムーブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

パッシヴ

パッシブ

セットアップ

-

武器

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

命中

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

自動

召喚具使用

1R1回/1ｼｰﾝSL回

召喚具装備/1ｼｰﾝ1回

騎乗

騎乗

1ｼﾅﾘｵ1回

騎乗

騎乗

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中判定に+(SL+1)d6

武器の命中判定に+1d6

種別:召喚具から一つ選択し、装備する/このアイテムはシーン終了時に失われる

種別:召喚具から一つ選択し、装備中の召喚具をすべて失い、選択したアイテムを装備する

行動値&移動力に（SL*2)+2

ﾊﾞｰﾄﾙ専用の種別:騎乗のアイテムを1つ獲得する

戦闘移動を行う,移動を行った場合,白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SLｄの増加

騎乗ではなくても、使用条件:騎乗の使用する事が出来る/ｼｰﾝ終了まで継続

回避判定に+1d6

タイミング:パッシヴ以外のスキルを効果を発揮させずに終了させる

回避判定に+1d6

ライドチャージを使用した武器攻撃の命中判定に+1d6

戦闘移動or離脱行動を行う/封鎖では離脱不可

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フウロ トラッキング

ホースマンシップ

アニマルエンパシー

ファインドトラップ

リムーブトラップ

オウルアイド

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

痕跡などを追跡する感知判定に+1d6

回避判定に+1

分類:動物,魔獣のｴﾈﾐｰと意思疎通が出来る/どの程度までかはGM裁量

トラップ探知に+1d6/失敗してもトラップは発動しない

トラップ解除に+1d6

暗闇のペナルティが-2に変更

選択能力基本値に+3

選択能力基本値に+3
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