
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トレー=トル・ソリテュード

パラディン

ガンスリンガー

アコライト

ガンスリンガー

エクスマキナ

騎士

11

M型

38年

師匠

正義

21
7
1

8

26
8
2

10

6
2
1

3

9
3
0

3

9
3
1

4

21
7
3
2
12

9
3
0

3

100

106

6

ガンパード

不沈の冠
リフレクトアーマー

ルーンリング
豊穣の花冠

ｻｲﾃﾞｨﾝｸﾞ　ｶｽﾀﾑ　ﾏｼﾝ　ｶﾞﾝﾊﾟｰﾄﾞ

10m 0 14 0 0 0 0 0

-1 7
9 3 -1
2 3 -1

10 0 3 0 12 7 13
8 15 2 1 -1

18 29
2 20 19 6 11

3 2 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

HHPポーション
HMPポーション
冒険者セット

キャリバーブースター

9638242

15

チューニング

プロテクション

ヒール

キャリバー

ガンパード

ファニング

アームズマスタリー：キャリバー

クイックヒール

インターセプト

カウンターショット

ガンプレイ

カスタムガン

サイティングデバイス

ワイドプロテクション

ホーリーウェポン

★

5

1

1

5

1

1

1

3

1

1

3

1

3

5

-

3

4

3

6

5

4

4

4

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

判定の直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

スキル

メジャー

-

20m

20m

武器

武器

10m

20m

自身

単体

単体

SL+1

自身

自身

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

命中判定

自動成功

命中判定

命中判定

器用

魔術

1/MP

SL/S

1/S

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

回復量は「3D+(CL*3)」

射撃、魔法を迎撃。

対決に勝利すると、対象の攻撃は失敗となる。

達成値+2

6点を命中、攻撃に割り振り。プリプレイごとに変更可能。

命中修正+2、行動力-1

プロテクションを範囲（選択）へ。

対象が行う武器攻撃のダメージに+[SL*3]する。

"孤独の反逆者"　トレー=トル・ソリテュード

数年前に滅亡した某国の生き残りで、傷ついた肉体を捨て、魂をエクスマキナに移植して復活、たった一人で国を滅ぼした者達へ反旗を翻し、相打ちの末に見事
復讐を果たした。

・・・と、いうことに世間ではなっているが、実際は今も生きており冒険者として各地を飛び回っている。本人曰く「義勇詩人が法螺吹きすぎた」せいで大げさ
な伝説となっている、とのことで迷惑そうにしている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレー=トル・ソリテュード アフェクション

パニッシャー

ホーリーアタック

カリキュレイト

グレイフォース

女王への誓い

インターフィアレンス

エンラージリミット

イクイップリミット

トレーニング：器用

トレーニング：精神

マシンアーマー

ベアアップ

オピニオン

ブラフ

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

3

10

10

DR直前

ｾﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定の直前

判定の直後 武器

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

1/S

SL/S

1/SN

SL/SN

1/SN

DR+【精神基本値】

《ホーリーウェポン》を使用する。

封印：　　習得：インターフィアレンス

対決に勝利すると、対象の攻撃は失敗となる。

ﾘｱｸｼｮﾝの精神判定に+1D
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