
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

尊　(みこと)

ハヌマーン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

数千年

生誕

倭の国

破壊

栄光

鬼の女王

女

38

人の子

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

20
7
7
12
24

1 1
1 1

舞 UGN1 1

初ノ舞 -雷童子-
初ノ舞 -雷童子-(100%)
継ノ舞-天嵐-(120%)
終ノ舞 -天衣無縫-

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

3r+1
3r+1
3r+1
3r+1

31
34
58

31+2D10

ｺｽﾄ5　対象：ｼｰﾝ(選択)　装甲貫通
ｺｽﾄ5　対象：ｼｰﾝ(選択)　装甲貫通
ｺｽﾄ9　対象：ｼｰﾝ(選択)　装甲貫通
ｺｽﾄ5　対象：ｼｰﾝ(選択)　装甲貫通

0 0

遺産継承者
霧島サラ
人の子

”アイオライト”
西村りお

友情
好奇心
好奇心
好奇心

嫌悪
隔意
不安
不安

ｺﾈ：UGN幹部
ｺﾈ：噂話

4 2

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

ｻｲﾚﾝの魔女

援護の風

ｳｨﾝﾄﾞﾌﾞﾚｽ

荒ぶる爪

★

0

1

5

7

7

5

5

★

-

1d10

(5)

2

5

2

2

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

-

-

視界

視界

視界

シーン

自身

至近

至近

ｼｰﾝ(選択)

単体

単体

自動

自動

自身

自身

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ﾀﾞｲｽ+(Lv)個

ｼｰﾝの間、【精神】の能力値を使用した判定の達成値+(Lv×2)

攻撃力+(Lv×3)の射撃攻撃を行う　このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた攻撃では対象の装甲値を無視してﾀﾞﾒｰｼﾞを算出する　このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定には《ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ》を組み合わせることができない

対象が行う判定の直前に使用し、その判定の判定ﾀﾞｲｽを+(Lv)個する　ﾗｳﾝﾄﾞ1回

前提：《援護の風》　《援護の風》を使用する直前に宣言し、《援護の風》を使用した判定の達成値を+(Lv×3)する　

◆現代にイキる鬼の女王
かつては鬼たちから、"舞狂姫"の通り名で恐れられた鬼の女王。
現在は自身の姿を模したLive2Dを使用して、"ばーちゃるゆーちゅーばー"として活動している。
つい最近まで現代機器を知らず、UGNに協力するようになってからはサラなどに使い方を教えてもらっている。
配信内容は晩酌配信がメインだが、歌枠や料理枠なども少しずつ取り入れている。
最近の楽しみは晩酌しながら"ましまろ"を読むこと。
「んんっ～～っまいのぅ♪　やはり、鬼殺しを持ってきて正解じゃったな！」
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