
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハンス・クライフ

ルーンフォーク

戦士

9

5510

暗視、HP変換

男 5(外見20代前半）

死を恐れていない
名誉を失ったことがある
大失恋をしたことがある

7

11

8

3 4 14 2

5 1 13 2

6 6 23 + 1 4

12 10 33 5

8 2 18 + 1 3

2 3 13 2

ファイター

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

5

5

2

タフネス

鋭い目

かばう

防具習熟A/金属鎧

頑強

超頑強

ガーディアン

2122

2120

IB36

IB31

IB29

IB29

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

ミアキス語

ソレイユ語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

バークメイル

パラライズミスト

9 11 11 13

0

0

0

ブリガンティ(防弾）

タワーシールド

18

17

-1

0

10

7

2

1

11ファイター

銀のヘビーメイス+1

銀のヘビーメイス+1

バスタードソード

バスタードソード

魔法の武器、オーダーメイド筋力+3

魔法の武器、オーダーメイド筋力+3

1H両

2H

1H両

2H

18 2

18 2

17

17

13

13

11

11

12 14 23

12 14 33

10 13 17

10 13 27

3 20 60 10 11 107

8 0 14 12 15

とんがり帽子

信念のリング

不敵の仮面

ポーションイジェクター

剛力の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

知性の指輪

魔物知識判定＋1

ディスプレイサーガジェット（精神抵抗+1）

気絶から回復時HP10回復

スカーレットポーション入り

全力移動+15m、通常移動+5m

メルガルド付近の小さな町の出身。
町長のもとで下働きをしていたが、その娘に恋慕してしまう。
町の付近に魔物(と言っても大したことない奴）があらわれたとき
「この戦いが終わったら俺・・プロポーズするんだ」とフラグをたてて出撃するも生還。
出迎えてくれた町長以下町の人に見守られる中プロポーズを敢行するも玉砕。
いたたまれなくなりダッシュで逃走。（町長から借りてる武具類を借りパク）
メルガルドにたどり着く。
あまりにアレな理由なので冒険者になった理由は「浪漫を求めて」ということにしている。

基本的にはおとなしく、人に優しい。
テンパると壊れる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハンス・クライフ

【歯車のエンブレム】

【道具類】

ベルトポーチ

冒険者セット

フック

着替えセット

白紙の本

羽ペン

インク

布

ティーセット

テント

防寒着

能力増強の腕輪(筋力)

巧みの指輪

【フレーバーアイテム】

ショートソード

カイトシールド

スプリントアーマー

リエルの店の割引券x2

リエルのぱんつx2

洞窟の地図

【消耗品】

保存食（1週間分）x20

魔晶石(3点)x5

マナチャージクリスタル(3点)x10

マナチャージクリスタル(5点)

トリートポーションx5

ヒーリングポーションx4

スカーレットポーション

アウェイクポーションx5

アルケミカード緑Ax10

アルケミカード緑Sx2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+2x3

月光の魔符+1x2

元気が出る肉x4

【売却他】

アルケミA使用分x3

アルケミS使用分

防弾加工x10

雑費

ポーション空き瓶

スカーレットポーション空き瓶

壊れた腕輪

壊れた指輪x4

魔晶石(3点)

蘇生費用

蘇生費用補填

狩人の解析鏡

リッパ―ナイフ代

心の絆の耳飾【報酬】

元気が出る肉

39354

ブラックベルト専用化

狩人の解析鏡専用化

ブリガンティ専用化

銀のヘビーメイス専用化

心の絆の耳飾専用化

不敵の仮面専用化

50

50

50

50

50

50

577 877
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