
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サノス

ソーサラー

シャーマン セージ

エルダナーン

英雄

19

男

13

義理の親

運命

14
4
0

4

9
3
1

4

12
4
0

4

33
11
3

14

21
7
1

8

30
10
3

13

9
3
0

3

115

232

5

ヘキサロッド

アミュレットハット
バニッシュローブ

アンセスターネックレス
真理の書

至近 -1 14 0 0 0 -2 0

-1 4 -3
-1 6 -5
-1 1 1

4 0 4 0 13 12 9

3 14
1 11 9 10 6

2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
14 14 2
14 14 2
14 2 16 7

テーゲベックの手入れ道具
ポーションホルダー

異次元バッグ
EXHPポーション

冒険者セット
万能薬

ベルトポーチ
覇王の卵
虹の輝き
鎮痛剤

グレートMPポーション

402528

12

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ウォータースピア

トリビアリスト

メモリーコンプリート

ウォーターマスター

マリッド・ストリーム

エキスパート

マジックブラスト

リゼントメント

ラスティ

シックネス

ダラード

★

5

1

1

1

1

5

1

1

2

1

3

3

★

2

-

-

-

6

6

４

-

-

3

3

-

7

6

7

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

判前

判前

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

効果

ダ前

ダ前

ダ前

-

-

-

20m

-

至近

-

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

-

自動成功

-

魔術

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

シーン1回

シーン1回

メイジ、シナリオ1回

1R1回

1R1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

2D+5水ダメージ　放心付与

判定を【知力】判定で代用

情報収集判定を振りなおす

魔法ダメージ+SL×4

水魔法被ダメで回避-1Ｄ

メジャーの魔術判定に+1D

対象を範囲(SL×2)体に変える

魔法攻撃を単体※に変更、ダメ+CL×10

武器攻撃のダメージ-SLD

被ダメで+衰弱SL

魔法攻撃のダメージ-SLD

クイックルーンとアンキャップルーンを所持。

ウォータースピア 16(8D)／72(クリティカルで14D)／20m
衰弱8(アンキャップ9)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サノス エルダーマジック

バリアントマジック

アンプリフィケイション

ダブルキャスト

ソウルスティール

レインボーカラー

ハイエキスパート

ポイズンアップ

マジックチェイス

マジックハンド

パワーブースト

マジッククリップ

マジックマキシマイズ

オピニオン

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

インサイト

フックダウン

アニマルエンパシー

アスレチック

1

★

3

5

3

1

1

1

★

3

3

1

4

1

2

1

1

1

1

1

1

1

12

-

15

-

8

-

-

-

-

-

20

6

-

-

-

-

3

-

-

パッシブ

効果

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動成功

-

魔術

-

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

自動

-

-

シーンSL回

-

1シナリオSL回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

効果をダイスで求める魔術の効果+5D

魔法ダメージ+SL×3

メジャーアクションの魔術を2回使用

放心の効果に「リア判定-1D」を追加

シーン終了まで対象の属性変更

エキスパートの効果に「魔法ダメ+2D」を追加

魔術で与えるバステ強度+SL

対象が被バステなら魔法ダメ+SL×2D

魔術判定+1D

魔法攻撃魔術のダメージ+SL×3

複数を対象とする魔法攻撃の対象を単体に変える

クリティカルでダイス増加の魔術でクリティカルした時の効果に+SL×2D

交渉・説得等【精神】判定+1D

能力基本値+3：筋力

能力基本値+3：精神

嘘を見抜く【精神】判定+1D

ﾎﾟｰｼｮﾝアイテム1個使用

動物・魔獣と意思疎通できる

【筋力】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サノス インテンション

アニマルコントロール

ヒストリー

トレーニング:感知

イクイップリミット

フェイス:アエマ

ベアアップ

ブラフ

トラッキング

キャンセルマジック

ビジランテ

エンラージリミット

ミュトスノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

精神

-

-

シーン1回

最大MPに+CL

動物・魔獣・霊獣を行動済み

歴史についての知力判定+1D

能力基本値+3:感知

対隠密の感知判定+1D

神話や伝説の知力判定+1D
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