
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

御剣

アリス

レクイエム

タナトス 6340

煉獄

40

3 21 24

0 32 32

1 24 25

たからもの

自意識

自身

依存

信頼

3

3

3

3

0

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

「激情」の取得特典

「武装UG：オーダースーツ」効果

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

悪意の生贄

取れない笑顔

投棄

楽園の回帰

適切

死体は土へ

重巡☆0

ヒット&アウェイ

身を引かぬ盾

ゴーストリプレイ☆０

シャドウボディ

分断

散華

序光

光神斬：シャムシール

振動撃

断絶無惨

疾風斬

一刃

不見

影の疾走

加速する刃

罷免の一撃

放雷

輝貴

鳳仙花

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

参照

なし

3

なし

なし

参照

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

参照

自身

自身

自身

自身

参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

あなたの２次クラスのポートとスキルを取得する為に必要な寵愛点-５（最低１０）あなたが完全解体された場合、NC（GM）は事前に指定した手駒を配置する。

あなたに対して姉妹が未練を取得する場合、初期の狂気点は2点となり、あなたはバトルパート中、姉妹に対する未練の「発狂」の効果を適応しなくても良い。

あなたの発狂した未練１つを取り除く。

あなたが楽園に配置されているカウント終了時、あなたが未練を取得していない姉妹に対して未練を取得してもよい。

あなたが判定に成功したとき、その判定結果を大成功にしてもよい（ダメージは任意の部位に命中する）。

あなたは完全解体された場合、再度配置されない。手駒は完全解体された場合、再度配置されない。

あなたの攻撃、索敵出目+☆[☆＝寵愛÷100（切り上げ）]する。更に[夜戦]において与えるダメージを＋☆する。

あなたがアクションで「ダメージ」を与えた場合、移動１してよい。

自身に対しての[移動]を無効にしてよい。

外部装甲X/0[X=寵愛点÷10（切り上げ）]、あなたへの攻撃出目-Y[Y=寵愛点÷150（切り上げ）]

あなたへの攻撃出目を-5する。

あなたの白兵攻撃の切断判定は無効化されない。LB(2)：あなたの行う切断判定出目－１

あなたの切断判定が成功した場合、あなたは連撃扱いで攻撃判定を行ってもよい。この際新たにマニューバを宣言できる追加効果、記述は既に発動している効果しか付与されない。

あなたの切断が付与された攻撃のダメージに「閃光１」を付与する。

あなたはセッション開始時に任意の切断が付与されたマニューバを選択しそのパーツが「単分子」であるとして扱う。更に選択されたマニューバの最大射程を+２する。（最大５）

あなたが元々切断が付与されたマニューバを宣言する場合、その攻撃出目を上昇させるマニューバの攻撃出目の効果量を+１する

あなたが攻撃に大成功した場合、高揚状態になる。（既に鳴っているなら重複する。）また、あなたが高揚状態の場合、あなたは常にLBの効果を発動する。

あなたの白兵攻撃出目＋１、あなたの白兵攻撃のコストとダメージ－1（最低１）

あなたの白兵攻撃出目＋１、あなたへの攻撃出目-1

あなたの白兵攻撃に対して舞台上の全ての存在は「ジャッジ」「ダメージ」「ラピッド」を宣言できない。

あなたの白兵攻撃宣言時、あなたがカウント中、移動しているなら攻撃に[反射反映]を付与する。

あなたの[反射反映]が付与されている攻撃が命中した場合、あなたは[高揚状態]となる。あなたの高揚状態の効果量の最大値は＋3される。

あなたの[高揚状態]を2減少することで、あなたの攻撃ダメージは0にならない。

あなたの攻撃出目とマニューバの最大射程は＋１される。

あなたの与えるダメージに「閃光1（既にあるなら＋1）」を付与する。FB(2):あなたの「閃光」を付与するマニューバの効果量を＋1する。

あなたの攻撃出目＋1、LB(1)：あなたの攻撃出目＋1、FB(1)：あなたの攻撃出目＋1、超過(電力1)：あなたの攻撃出目を＋1する。
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