
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

綺羅ヶ 王馬（きらが おうま）

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンA

17

生誕

名家の生まれ

闘争

大成功

高校生

男

33

好敵手

0
6
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

1
6
2
1

24
14
14
19
38

2 1
1 2

UGN 1

6dx+2@8 d10+6
13dx+2@8

13dx+2+5*n@8

白兵
射撃
射撃

6r+2
13r+2
13r

3 +6 光の剣+光の舞踏+ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ
神の眼+ﾘﾌﾚｯｸｽ+ﾐﾗｰｺｰﾄ

神の眼+ﾘﾌﾚｯｸｽ+ﾐﾗｰｺｰﾄ+ﾌﾞﾗｯｸｱｳﾄ*n

0 0

闇使い
"タイクーン" 半田半蔵

家
黒崎剛道

漆那 琴火(しった ことか)
虎山　武臣（とらやま　ぶしん）
六路木 嵐(ろくろぎ あらし)

尽力
信頼

好奇心
信頼
執着
執着

不安
不安

敵愾心
不安

不信感
不信感

2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｴﾝｼﾞｪﾙﾊｨﾛｩ

光の剣

光の舞踏

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ｴﾝｼﾞｪﾙﾊｨﾛｩ

神の眼

ミラーコート

陽炎の亡霊

闇の指先

ブラックアウト

スポットライト

ウサギの耳

★

0

2

2

1

2

1

5

1

3

2

1

1

-

1d10

2

2

2

2

1

3

6

7

3

オート

気絶時

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒ/ﾘ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

オート

オート

視界

-

-

至近

武器

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

-

自身

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

-

自動

-

-

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100↑

Dロイス

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

武器作成

【感覚】置換

C値-Lv(下限値7)

ドッジができる

シーン間ドッジダイス+[Lv+2]個

ドッジ成功後にﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ使用　行動済でも行うことができ行動済みにならない

対象の判定の直前に使用　C値+1　1ラウンド1回

ドッジの判定直後に達成値+5 重ね掛け可

御曹司のお坊ちゃま。ナルシスト。
自分が一番優秀だと思っているのでUGNでの今の待遇には文句たらたら。
上下関係とか気にしない。僕が一番偉い。
僕はもう大人だといつも見栄を張っているが、都合のいい時だけ使用人に泣き言を言う。

フェンシングで用いるような剣を生み出して戦う。光ではなく闇を使う。
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