
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァイス・クーゲル

ドレイクナイト

戦士

11

1500

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男性 ??

自殺を試みた事がある。
異性を口説くのが好き
かつて大嫌いだった物は大好き

12

15

5

2 21 35 + 1 6

6 18 3

8 20 43 7

12 20 47 7

14 1 20 3

6 12 23 3

ファイター

プリースト/ル＝ロウド

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

4

3

9

11

6

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

武器習熟A/ウォーハンマー

なぎ払い

頑強

武器習熟S/ウォーハンマー

武器の達人

2122

2122

2123

2123

1-286

1-281

1-288

IB29

IB31

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ファイアブレス

シェイプアニマル

フェンリルバイト

バルーンシードｼｮｯﾄ

パラライズミスト

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

イニシアチブブースト

11 17 14 18

0

0

0

フォートレス 37 -3

1

8

9

1

10ファイター

トロールハンマー

＜重鉄槌グランエフォール＞

●<妖刀 血染睡蓮>

大長巻【桜】

エクレール

魔法の武器化+1、穢れの一撃加工、イグニタイト加工

特殊効果有　下記その他欄に記載

特殊効果有　下記その他欄に記載

2H

2H

2H

2H突

1H投

30 -1

20 -1

30 +1

32 +2

7 1

16

16

18

19

18

10 22 60

10 21 68

9 19 45

10 18 62

10 18 27

3 18 54 8 10 107

0/× 6 18 16 37

神聖魔法 4 7

セーフティメット

勇者の証　体

冬のマフラー

小熊の爪

野伏のセーピングマント

正しき信念のリング

不撓のバックル

アルケミホルダー

多機能化再生のベルト

器用の魔紋

器用の指輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサー＋血水晶のチョーカー

相手のクリティカルを無効化する

鈴がくれた大切な物

マッスルベアーの効果+1

抵抗・回避失敗時の魔法ダメージ-4

精神抵抗力+2

ガン・矢等の攻撃を精神抵抗力判定で耐える

物理ダメージを受けた場合即時1回復

防護点+1

HP-5　任意破壊時+20

酒を飲ませてはいけない(戒め)

【一般技能】
(散髪屋)バーバー　３レベル　
(調香師)パヒューマー　５レベル
(仕立て屋)テイラー　５レベル
(宝装飾)ジュエラー　３レベル

全力
武器習熟ウォーハンマーA



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァイス・クーゲル

冒険者セット

器用の指輪

敏捷の指輪

MCC10点ﾏﾅﾁｬｰｼﾞｸﾘｽﾀﾙ

ヒーリングポーションx6

ウィッチポーションx4

デクスタリィポーション

アウェイクンポーションx3

スカーレットポーションx2

筋力の腕輪

消耗品

太陽の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

魔晶石(3点分)x15

緑Ax5

緑Sx4

金Ax5

赤S

赤Ax5

保存食x3

魔香草x5

救命草x5

アルコール(お酒)x3

イグニスの魔符x4

熱狂の酒x3

フフカにお恵み分

情報屋からガメル消費

大切な物

【こぼるとでもわかるけいご】

【ごぶりんでもわかるなんぱテク】

【ロマンこそ至高。温泉の極地】

安全祈願のお札

スズメに奢り

歌う唐傘：ウタ

：【みんなの騎士】

冬のマフラー

野菜の買い物籠

プレゼント費用

バーサタイル(魔法少女)

祈りのアミュレット

追加物

漆黒の賊活酒

タフネスポーション

赤SS

聖印

3308

トロールハンマー

【アゴウ重鎚破闘術】入門

《重破・骨喰み》

大きな手袋専用化

アルケミホルダー専用化

再生のベルト専用化

勇者の証専用化

《轟破・地断ち》

討神舞踏剣　入門

討神舞踏剣奥義・紅水流舞Ⅰ

討神舞踏剣奥義・紅水流舞Ⅱ

多機能ブラックベルト

多機能再生ベルト

30

50

20

50

50

50

50

50

50

20

30

20

20

20

80

1698 2288
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