
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マキナ・リム・エトセトラ

ウォーロード

ルイネーター

ウォーリア

ヒーラー

エクスマキナ

15

36
12
2

14

27
9
3

12

8
2
1

3

9
3
1

4

9
3
1

4

27
9
0

9

6
2
0

2

183

119

4

腐敗の鎌

ラウールの兜+1(飛行)
大地の緑衣
腐敗の外套
腐敗の書

至近 -2 20 0 0 0 -4 0

-1 3
0 21 15 0
-1 7 0 0

12 0 3 0 9 7 19
2 7 6

1 8 4 3 2
11 30

1 42 33 5 19

2 2 2

4 4 2
12 12 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

蘇生薬
転移の呪符
守護の呪符

リムブースト：メタル
戦士の環

戦王の武器飾り
瘴気の結晶

HPポーション
MPポーション

収納

690536

19

ソウルインストール

バッシュ

バーサーク

スマッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：両

ソウルヒート

ブルータルライフ

フリンジスイング

フリンジゾーン

ミラーアタック

マーダースキル

クイックライディング

エングレイブド

トランス：ロングアーム

★

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

5

-

-

3

-

-

-

F3

-

3

-

EP1

パッシヴ

メジャー

マイナー

マイナー

効果

パッシブ

バーサーク

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

判定直後

パッシブ

ムーヴ

パッシブ

マイナー

-

武器

自身

単体

-

命中

取得時に能力値をひとつ選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武攻ダメ+3

武攻ダメ+[筋力]

武攻ダメ

メイキング1+下級29+上級14+称号2
下級：種族1+ウォーリア7+プリーチャー4+バーサーカー5+ニンジャ3+ヒーラー5+ルイネーター2+転職4=29
初期スキル：バッシュ2、バーサーク、ポイズンアップル2
攻撃力:10(C時+4、ストラグル2回目は+2)D+15+3+20+30+14(+14)=10D+82(96)(C時16D+96、防護0扱い)
＜消費コスト＞
セットアップ：フェイバード2orヘイスト3
ムーブ：なし
マイナー：(バーサーク+ソウルヒート)6orスマッシュ5
メジャー：ストラグルクラッシュ10
DR直前：ポイズンアップル0(60G)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マキナ・リム・エトセトラ ハイボルテージ

アームズロジック：斧

オーバードライブ

ハイパーゲイン

バイオレントヒット

ストラグルクラッシュ

バーストスラッシュ

ポイズンアップル

コールスレイプニル

メディカルルーン

スカイルーン

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

マシンリム

ホーム：アヴェルシア

マシンアーマー

フェイス：アエマ

ゴッデスブレス/武器攻撃

アプレンティス

バトルマニア

バイタリティ

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

10

-

60G

6

6

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

メジャー

パッシブ

DR直前

セット

フリー

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

選択した攻撃での与ダメージ+2

トドメを刺されない

クライマックスフェイズで有効、エンゲージしている敵への命中+2、リアクション-1

最大HP+[CL]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マキナ・リム・エトセトラ オウルアイド

シャドウストーク

ホムンクルス

シニスター

オンスロート

1

1

1

1

1

F1~2

F1~2

パッシブ

パッシブ

セット

セット

メジャー

1/Sn

1/Sn

MPを[CL]×消費F回復

MPを[CL]×2×消費F回復
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