
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

味噌 醍醐(みそ だいご)

ソラリス
ソラリス

FHセルリーダーD

情報屋

渇望

貧乏

飢餓

無限回郎

情報屋

男

100

腐れ縁（春日恭二）
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FH 1

毒バエの行進
暴力反対じゃけぇ

ハエガード

交渉
交渉
交渉
　　

12r+5
12r+5
12r+5

0

+1

ドッジ

コスト7　コンセ+絶対の恐怖+錯覚の香り　装甲無視
コスト9　上記+抗いがたき言葉

コスト6 リフレックス+命の盾+錯覚の香り

0 0

友人
売人

春日恭二

尊敬
有為
信頼

憎悪
恐怖
嫌悪

18 14

ワーディング

リザレクト

加速する刻

扇動の香り

コンセソラリス

絶対の恐怖

錯覚の香り

抗いがたき言葉

リフレックス：ソラリス

命の盾

竹馬の友

★

0

1

5

2

1

5

4

2

1

1

-

1d10

5

3

2

6

2

2

オート

気絶時

イニ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メ

リアクション

リアクション

視界

-

視界

視界

視界

-

シーン

自身

単体

単体

-

自動

自動

自動

交渉

自動

交渉

自動成功

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ニシアチブプロセスにメインプロセスを行う

ラウンド中、対象を攻撃するキャラクターの命中判定ダイス+LV個

組み合わせた判定のC値-LV（下限7）

攻撃力：+LVの射撃攻撃。装甲無視。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個する

射撃攻撃・命中した場合シーン間対象が行うあらゆる判定ダイス-LV個。

組み合わせた判定のC値-LV（下限7）

交渉でドッジできる。

ワシら仲いいじゃろ？に使う

交渉/攻撃/回避系　FHにしたい

ゴミ山のすぐそばのマンホールの中に住む汚らしいおっさん。常にハエが周りを飛んでいる。
見た目が明らかにホームレスだがその実そこそこできる情報屋。

薬に依存しており、禁断症状に苦しむ中能力が覚醒。
（もしかしたら薬はレネゲイドウイルス剤的な物かもしれない）
匂いを操り、それにより交渉を有利に進めたり
小さな動物や虫を操ったりすることができる。
主にハエを操ることから「蠅の王（ベルゼブブ）」の異名を持つ。
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