
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イメルダ

ソレイユ

軽戦士

5

580

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 17

投獄されたことがある
憧れる冒険者がいる
のめりこむ趣味がある

12

12

2

6 1 19 + 1 3

8 4 24 + 1 4

12 2 26 4

11 1 24 4

6 8 1

3 4 9 1

フェンサー

プリースト/”剣神”ヒューレ

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

2

2

4

3

1

必殺攻撃

武器習熟A/アックス

防具習熟A/非金属鎧

IB38

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

パラライズミスト

0

0

5 8 9 9

0

ハードレザー

カイトシールド

13

13

0

1

10

4

1

6フェンサー

タバルジン

アームフッカー

デスサイズ
《フェザー・エッジ》で持てるようになる

《フェザー・エッジ》で持てるようになる

1H

2H

2H

13

17

17 1

8

8

9

10 10 23

10 10 37

10 11 37

3 25 75 10 6 39

0/× 8 9 6 21

神聖魔法

妖精魔法

2

2

3

3

聖印

宝石ケース

ウェポンホルダー改

疾風の指輪

多機能ブラックベルト

巧みの指輪

疾風の指輪

アルケミーキット

”剣神”ヒューレ

��一般技能：踊り子（ダンサー）5　給仕（ウェイトレス）4　娼婦（プロスティテュート）1

02/09/15　リビルドを適用
内容：フェンサー4→5　プリースト4→2　スカウト3→4
戦闘特技《防具習熟A/非金属鎧》習得

幼い頃にテラスティア大陸に流され、気がつけば踊り子として生計を立てていた少女
昔盗賊ギルドのメンバーが逃げる際に犯罪の証拠を押し付けられ、無実の罪で投獄されるが冒険者に助けられる
それ以来無力であることを嫌って必死に体を鍛え、冒険者になるのに十分な実力を得た
しかし今でも踊ることは大好きで、快活な性格をしている



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イメルダ

交差する剣のエンブレム

冒険者セット

保存食（一週間分）x5

5点魔晶石

宝石x6

スカウト用ツール

緑のマテリアルカード・A級x3

緑のマテリアルカード・B級x8

180

【岩流斧闘術アズグラック派】入門

秘伝《岩斬》習得

【オーロンセシーレ中隊軽装突撃術】入門

秘伝《小獣角突》習得

《多機能ブラックベルト》入手

50

20

50

20

20

64 224
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