
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラインヴァイス = フロイライン

ハイマン

魔術師

5

1070

デジャヴ、魔法の申し子

女性 1３

競い合う友人がいた
のめり込む趣味がある
まだ恋をしたことがない

6

7

14

9 2 17 + 2 3

5 11 + 1 2

6 13 2

1 8 1

5 2 21 3

6 20 3

ソーサラー

セージ

5

2

ターゲッティング

鷹の目

魔法拡大/数

1-280

1-280

1-289

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

ダガー級冒険者

レイピア級冒険者

20

30

64 114

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

＜足絡みの＞クォータースタッフ
防護点+1　アビス強化

2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

ヒーリングポーション+1x3

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション

普段着＆着替え

魔晶石

魔晶石

4870

3 12 36 0 3 23

5 0 6 8 35

真語魔法 5 10

マフラー

宗匠の腕輪

ブーツ

俊足の指輪器用+2 俊敏+1

ラインヴァイス = フロイライン
みんなにはライン、とかヴァイスって言われる

ハイマンの女性、13歳という比較的若い年齢で冒険者をしながら旅をしてる。
基本的には固定パーティを組まず、人が足りていないパーティに臨時で入ることが多い。そろそろ固定パーティを組まないとと最近思い始め
ているがいまは縁がなくひとりだったのだが、メリアの優しいお姉さんキャラのユーちゃん、グラスランナーの第一印象はヘンテコな子だっ
たけど実際はいい子なクリスちゃん、人間の何かと運がないアルベールくんたちと賑やかそうなパーティを組むことになった。
趣味は知識を蓄えること、特に魔法に関しての新しい知識に対してはとても敏感、また趣味に対してのめりこみすぎてしまうのがちょっとし
た欠点。ハイマンの寿命は約30年と言われており、少しでも多くの知識を学ぶために幼いころに家をでた。
子供のころ、ハイマンの集落で暮らしていたころ、祖母がやっている魔法塾のようなものがあった。そこで祖母が使う魔法に魅了され魔法の
虜となった。そして同期で仲の良いライバルともいえる存在がおり、日々共に魔法の研究をしていた。あるとき二人はこの集落では魔法を学
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