
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

怪人マジカルイワシ(サーディン)

ウィザード

バイキング バイキング

サハギン

秘密結社

12

♂

18

紛失

扶養

9
3
0

3

9
3
1

4

19
6
1

7

26
8
2
3
13

20
6
2

8

9
3
1

4

6
2
1

3

81

128

5

フォースワンド
マーメイドシールド
マーメイドヘルム

封精長衣S1
月光の腕輪
真理の書

ランドスケイル

至近 -1 11 0 0 0 0 0
8 -1

-1 4 -1
5 2

2

4 0 7 0 4 15 8
1 1

3 11
4 0 6 18 9 14 7

2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
13 13 2
13 13 2
13 1 14 3

異次元パック
ポーションホルダー

ベルトポーチ
小物入れ

小道具入れ
虹の輝き

契約の宝石：水
冒険者セット

転送石
HPポーション×5

ＭＰポーション×15

毒消し×3
ハイMPポーション×5

12185130

26

ランドスケイル

マジシャンズマイト

水陸両用

ウォータースピア

コンセントレイション

シンクロナイズ

アクアスタンス

アクアマジック

ウォーターマスター

マジックブラスト

フィンジアスソング

リゼントメント

アクアバースト

マリッド・ストリーム

リリーブ

★

4

★

★

★

★

★

★

5

3

5

★

★

★

★

-

-

-

6

-

4

5

-

-

3

2

-

-

-

7

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メインプロセス

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

20

-

20

-

-

-

-

20

-

-

-

20

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

魔術

-

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

-

-

自動

遊泳

防御中１回

シナリオ1回

遊泳

ギルド所属、ラウンド1回

防御と魔防に+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

スイスイ泳げる

水属性の2ｄ+5、放心を与える

魔術判定に+1d

行動値を高いほうに合わせる

泳ぐ

水属性の魔術のコストを-3

水属性の魔術攻撃のダメージに＋SL×4

魔術の対象をSL×2体に

ダメージにSL×3の軽減

魔法攻撃を単体に、ダメージに+CL×10

攻撃にダメージに+2ｄ

水属性の魔術攻撃でダメージを与えた対象の回避判定に-1ｄ

対象がバッドステータスを受けた時、その時に受けたすべてのバッドステータスを回復する

彼はとある犯罪組織に所属する両親の元で生まれ育った、
自分とはかけ離れた姿をした両親を不思議に思わなかったことはなかったが、
惜しみなく分け与えられる愛情に自分が彼らの子供であることを疑う余地はなかった
程無くして両親は彼の元へと戻ってこなくなった
彼に残されたのは、幼い弟と、自分が彼を守っていかなくてはいけないという感情
組織は、彼の求める力を与えた、人間性と引き換えに



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

怪人マジカルイワシ(サーディン) アクアキラー

アウトセル

ファインディング

マスターマジック

チートマジック

コキュートス

チャージマジック

アベンジ

カウンタースペル

リサーチ

モンスターロア

フィッシング

ステイグマ

スペシャリストⅠ[水]

フェイス：リアール

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

イクイップリミット

トレーニング：知力

ホロコースト

インテイション

エンラージリミット

★

★

★

3

1

★

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

-

8

12

-

15

-

-

-

8

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

メジャー

クリンナップ

リアクション

効果参照

効果参照

スペシャリストⅠ

ムーブ

-

-

視界

-

-

20

-

-

視界

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

自動

-

自動

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

遊泳

シナリオ1回

シナリオ1回

攻撃が水属性の対象でも通常通りにダメージを与える

アイテムを10％増しで売却する

対象が行うドロップ品決定を2回振り、好きな方を決定する

魔法攻撃のダメージに+SL×5

魔法攻撃を行う「タイミング：メジャー」の「分類：魔術」の射程内から[SL+1]個以下のエンゲージを選択する。その「分類：魔術」の対象を選択したエンゲージの任意のキャラクターに変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

2d＋20の水属性魔法攻撃を行う、ダメージを与えた対象に放心を与える。

既に使用したリゼントメントの使用回数を1回増やす

攻撃に対するリアクションを魔術判定で行う。勝利した場合その攻撃を行ったキャラクターを対象に魔法攻撃を行う。

対象が使用した魔術は効果を発揮せず持続もせずに終了する。

判定の後に使用、達成値に+1ｄ

選択した属性の魔法攻撃のダメージに+1ｄ

攻撃のダメージの+3

命中判定に+1ｄ　ダメージに+1ｄに変更する

魔法攻撃の射程を視界に対象を場面(選択)に変更する

装備重量+5

魔法攻撃を十字(選択)　4Sqに変更する
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