
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロウ・フォン・シュタインブルク

フロウライト

魔導師

11

50

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 87歳

命を救われたことがある
罪を犯したことがある
育ての親に拾われた

6

0

13

8 4 18 3

9 10 -6 19 3

14 10 24 4

8 15 23 3

3 13 29 + 1 5

13 23 49 8

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

セージ

バード

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

グリモワール

アリストクラシー

5

11

2

8

5

3

7

5

5

1

1

1

2

3

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

MP軽減/コンジャラー

防具習熟S/金属鎧

足さばき

マリオネット

IB34

2120

2121

1-289

IB31

IB33

IB32

IB29

IB38

0

0

0

0

防弾加工のミスリルプレート+1

マナタイト加工のタワーシールド

24

20

-2

-2

12

3

8

25

スパイラルロッド

浄玻璃魂酔杯

ショートスピア
戦旗槍：攻撃

1H

1H投

1

10 -1

0

0

-1

0

0

10 0 15

10 19 57 -2 25 58

12 6 14 20 208

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

秘奥魔法

5

11

5

2

8

5

1

2

10

16

16

7

13

10

6

7

クリップ付きとんがり帽子

石人の耳飾り

学者の眼鏡

華美なる宝石飾り

ロイヤルマント

信念のリング

多機能ブラックベルト

フローティングスフィア（大）

アルケミーキット

聖印

知力の指輪

不撓のバックル

オトガ、エフェポン、アンチミ

一般技能：メーソン7、ジュエラー5

風変わりな文化に惚れこみ、魔動機文明次代にヒイノヅルにやってきた一族の末裔。
元々は騎士の一門だったが、現在では様々な細工物（得意なのは石の根付）を作ることと、咎人狩りを生業としている。
幼少の頃、生まれて間もない頃に誤って殺人を犯してしまい、処刑されかけたところを先代に救われ、拾われた。

【浄玻璃魂酔杯（じょうはりたまよいのさかずき）】　
基本取引価格：15000G(非売品)知名度：20
形状：わずかに青みをおびた半透明な玉製の杯
アイテム区分：冒険道具（1H）



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クロウ・フォン・シュタインブルク

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

バジリスク語

リザードマン語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

ビビッド

モラル

レジスタンス

ヒーリング

アトリビュート

騎獣の献身

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クラッシュファング

アーマーラスト

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

意思持たぬ兵隊

防御陣形

高額支給

入門：ルシェロイネ魔導術

スパイラルロッド

専用化

華美なる宝石飾り

黄昏の記憶を繋ぐ者

入門：エイスンアデアル召喚術

秘伝：理外の理を齎す

入門：カンフォーラ博物学派

秘伝：本草の知識

称号：剣聖に認められし者

払い戻し：無能称号

多機能ブラックベルト

戦旗槍

50

20

200

20

40

50

20

50

30

40

50

20

100

1818 2508

冒険者セット

仮面

マナチャージクリスタル（10点）

ミュージックシェル

ミュージックシェル

ミュージックシェル

ミュージックシェル

ミュージックシェル

ミュージックシェル

ミュージックシェル

ミュージックシェル

ミュージックシェルリセットx2

ぬいぐるみx10

ロングマント

騎獣契約証：エルダーマジシャンズブルーム

OP：エフェクトウェポン

OP：オートガード

OP：アンチミサイルフィールド

【ゴーレム用】

強く魔化された岩x2

琥珀の目（中）x4

黒曜石の盾（中）x4

柘榴石の活力（中）x4

柘榴石の生命力（中）x4

血肉の赤鉄（中）x4

【マテリアルカード】

緑・SS

緑・S

緑・Ax4

赤・Ax3

黒・Ax10

【レギオン編成】

パペットアーミー編成x2

パペットアーミー補修費

【宝石類】

アンバーx5

ムーンストーンx5

黒メノウx4

トルマリンx4

サファイアx2

ルビーx6

【消耗品】

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1

魔晶石3点

魔晶石5点x10

8542



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クロウ・フォン・シュタインブルク

1818 2508

魔晶石10点x5

消魔の守護石（3点）x6

知力の指輪x3

アウェイクポーション

騎獣縮小の札Ⅱx2

防護の聖水x5

8542
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