
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サ

フィー

剣の舞手

15

5200

妖精の加護、浮遊

女 17歳

人族にくだらないかけ事で負けてしまった
親・兄弟を倒したことがある
友人・恋人を食べた

8

9

11

7 9 24 4

17 11 36 6

2 9 20 3

2 5 16 2

3 9 23 3

6 7 24 4

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

15

11

11

15

12

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

両手利き

ターゲッティング

魔力撃

双撃

二刀流

必殺攻撃

クリティカルキャスト

マルチアクション

IB34

2120

2123

2120

3143

1-283

1-280

1-292

1-280

1-281

1-288

2-233

1-292

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

スフィンクスノウレッジ

デーモンフィンガー

300 300

0

0

15 19 21 18

0 21 0フェンサー

サンシャイン

ムーングロウ
日月双刀 この魔剣は2つで一組になっています。 この魔剣を左右の手に持ち、戦闘特技《両手攻撃》によって攻撃するとき、 命中力判定とダメージ算出判定のダイス目が、左右の手の攻撃のどちらも「出目が大きかった方」で統一されます。 いずれか片方が1ゾロであった場合、その1ゾロは適用されないため、経験点50点は加算されません。 ［剣の加護／運命変転］は、ふたつのダイス目が同一になった後で行います。 たとえば出目が6と3であった場合、「3を変転して11にする」ことはできません。両方が6とされた後に、6を変転するかどうかを決めます。  また、左右の手で同一の対象を攻撃する場合にクリティカル値が-1、別々の対象を攻撃する場合に命中力が+1されます。 この効果で低下するクリティカル値は8までです。

日月双刀 この魔剣は2つで一組になっています。 この魔剣を左右の手に持ち、戦闘特技《両手攻撃》によって攻撃するとき、 命中力判定とダメージ算出判定のダイス目が、左右の手の攻撃のどちらも「出目が大きかった方」で統一されます。 いずれか片方が1ゾロであった場合、その1ゾロは適用されないため、経験点50点は加算されません。 ［剣の加護／運命変転］は、ふたつのダイス目が同一になった後で行います。 たとえば出目が6と3であった場合、「3を変転して11にする」ことはできません。両方が6とされた後に、6を変転するかどうかを決めます。  また、左右の手で同一の対象を攻撃する場合にクリティカル値が-1、別々の対象を攻撃する場合に命中力が+1されます。 この効果で低下するクリティカル値は8までです。
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新・冒険者セット

テント

白紙の本x5

スケッチブックx5

ポケットウォッチ

戦利品回収スフィア
10600

3 36 108 21 0 61

0/× 18 17 19 135

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法
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11

11
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14

14

18

姿隠しのマント

マナセーヴィングリング

速歩の靴

隠密判定に+4。1日1回まで。 主動作、通常移動、制限移動をすると効果は失われる。１

魔法や練技などでMPを消費する時、消費MP-1

制限移動における移動限界距離が+5m
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