
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャック・ザ・リッパー

エクスプローラー

ウォーリア

シーフ

ウォーリア

ヒューリン

秘密結社

70

女

12

出世

修行

12
4
1

5

12
4
2

6

218
72
3

75

11
3
0

3

11
3
2

5

11
3
0

3

12
4
0

4

553

533

29

慈悲の刃
慈悲の刃

サークレット
コンバットクローク
ウィングバックラー

見破る目

クイックムーブ、スペシャライズ,フェイバリットウェポンⅡ、ストームラン、ドッジマスター、スーパードッジ、ダガーアーツ
フェイス：ダグデモア

至近 0 35 0 0 0 0 0
至近 0 35 0 0 0 0 0

2
6 6 0

2 8 1 0 3

6 0 75 0 3 80 10
1 17 27 10
2 2
9 41
9 41 94 16 4 109 23
9 76
8 2 3

5 5 2
6 6 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ポーションケース

転送石
通信石

9693024

9

プロビデンス

ワイドアタック

スラッシュブロウ

インタラプト

アンビテクスタリティ

短剣アームズマスタリー

シャドウブレイド

バタフライダンス

レイザーシャープ

ナイフパリー

ピアシングストライク

シャドウストーク

ディスアピア

クイックエイド

クイックアクション

★

1

3

1

1

1

3

1

1

1

3

1

1

1

2

-

4

3

6

3

5

8

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

被弾時

ダメロ直前

パッシブ

マイナー

マイナー

ムーブ

-

武器

-

範囲(選択)

自身

-

命中

常時

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

シーン1回+6D

シナリオ1回

右手と左手の武器の全てのステータスを合算し一つの武器として処理

命中+1D

+30ダメージ

回避+1D

ダメージ+1D

武器の攻撃力分で防御する

+3D

移動したりエンゲージしても隠密が解除されない

隠密になる

HPをCL*10回復、バッドステータス全快

ムーブでマイナーを行う

魔剣フラガラッハ：≪魔剣フラガラッハ≫　攻撃力:CL*2 固定値は40まで 相手が妖魔、竜、魔族、魔王族、邪神、神
であった場合、必中。ダメージ+CL*2≪斬り抉る戦神の剣≫　シナリオ1回 [任意発動] 必中　無効不可能
即座にメインプロセスを行う。対象を1体に固定し、その対象のメインプロセスを無効化し、ダメージ+CL*2D

最近のフラガ非ボルテ火力
≪斬り抉る戦神の剣≫12D+281+40+45+66D MP-37

≪慈悲の刃≫ 変形前：片、短剣　変形後：双、短剣
フリーアクション：変形マイナーアクション：連撃・シーン2回 範囲：至近 (メジャーアクションを3回行い、算出したダメージを半減する)
物理攻撃力+CL/2(小数点繰り上げ)、命中+2d変形後、物理攻撃力か魔法攻撃力を選択出来る。

6D+281+40+20+75 MP-34 ゲイルスラッシュ ワイドアタック クイックアクション ディスアピア シャドウブレイド フェイバリットマニューバ
デスブレイド(シナリオ5回) ピアシングストライク

スキルポイント残１０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャック・ザ・リッパー バッシュ

スペシャライズ

ウェポンフォーカス

ゲイルスラッシュ

ツインフェンサー

マジックカット

ボーパルアーツ

デスブレイド

トップギア

クイックムーブ

エソテリカ

ストームラン

フェイバリットウェポン

フェイバリットマニューバ

フェイバリットウェポンⅡ

フィールドワーク

アクセルヒット

デスブレイド

トップギア

ラピッドハンド

ボルテクスアタック

レイザーストーム

1

1

1

3

1

1

5

★

★

5

1

1

1

2

3

1

5

5

3

1

1

1

4

15

10

6

4

10

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメロ直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメロ直前

パッシブ

判定直前

パッシブ

ダメロ直前

パッシブ

パッシブ

ダメロ直前

シナリオ1回

SL*1D追加

命中+1、ダメージ+1

ダメージ+5

シーンSL回、ワイドアタックを２回

命中+1Ｄ

ナイフパリーが魔法もはじける

ダメージ+25

シナリオSL回与ダメ+行動値

デスブレイド時+SL*10

行動値と移動力+SL*2

シーフのスキルのコスト-2

防具一つにつき行動値+2

短剣のダメージ+SL*3

シーンSL回与ダメ+武器レベル

短剣装備時行動値+SL*3

判定+1D

与ダメ+20

シナリオSL回与ダメ+行動値

デスブレイドの効果に+30

短剣攻撃の与ダメ+敏捷

対象単体に+CL*10

ワイドアタック時、対象を選択・視界、エンゲージしてない敵にも当たる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャック・ザ・リッパー ドッジスラッシュ

タイフーンドッジ

ドッジマスター

スーパードッジ

ダガーアーツ

カバーリング

カバームーブ

シャドウハイド

ディテクト

ドッジムーブ

フェイント

ブラインドスポット

ブラッドエッジ

空蝉

時の支配者

天の火

戦場の陥穽

殺戮の宴

嵐の王

亡霊の枷

死点撃ち

アテンダム

3

3

5

3

3

1

1

3

1

★

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

10

10

8

1

2

2

7

20

8

回避成功時

回避成功時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

回避と同時

判定直前

回避と同時

マイナー

フェイント時

判定直前

回避直前

攻撃時

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

敵移動時

命中判定

イニシアチブ

視界選択

CL*2点のHPロス。ラウンドSL回、回避に成功したら対象

回避したら、与ダメ+15シーン中持続する

回避判定値+6

回避判定値+6

回避判定値+5(SL+2)

回避と同時に使用。回避に成功した時、相手のメインプロセス終了と同時にメジャーを行える

回避のとき一つでも６があればクリティカル

回避時+10

攻撃対象のリアクション判定-1D。メインプロセスまで持続

攻撃+5D

シーンSL回、命中判定+2D

シナリオ1回、回避がクリティカル

シナリオ1回、相手の行動を阻止

シナリオ1回、+CLx10

CLx5のHPロス

ダメージ+敏捷

レイザーストームをシナリオ2回にする。そしてそのときのダメージに+行動値

シーン1回、相手の行動値と+2Dして対抗。勝利すれば相手は移動できない

フェイト3点消費で命中ダイスの目をすべて６に変更

シナリオ1回、イチニシアチブで行動する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャック・ザ・リッパー スピリットブレイク

エンラージリミット

イクイップリミット

フェイス：ダグデモア

ファインドトラップ

リサーチ

バトルマニア

インテンション

アスレチック

サーチリスク

シックスセンス

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

トレーニング：知力

バイタリティ

ブレイクフォール

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

パッシブ

携帯品所持筋力*2

装備品重量制限+5

行動値+2

トラップ探知判定+1D、判定に失敗してもトラップが作動しない

感知での情報収集時+1D

クライマックスフェイズ時、命中+2、リアクション時相手の判定-1

最大MP+CL

登攀、跳躍での筋力判定+1D

危険感知判定+1D

被奇襲攻撃時、判定-1Dされることなくリアクション可能

基本能力値+3

基本能力値+3

基本能力値+3

基本能力値+3

基本能力値+3

基本能力値+3

基本能力値+3

最大HP+CL

落下によるダメージロール時-1D
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