
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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技
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敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
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○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ロッグウッド・カーデン

ナイトメア

戦士

4

890

異貌、弱点[土、銀+2]

男性 23

B-1-6:かつて信頼できる友人がいた
C-3-4:恥ずかしいあだ名をもっていた
A-4-2:裏切られたことがある

7

15

8

5 1 13 2

5 12 2

2 1 18 3

6 21 3

6 2 16 2

8 1 17 2

ファイター

レンジャー

セージ

4

1

3

かばう

防具習熟A/盾

1-285

1-282

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖魔語

ブルライト

○ ○

○

○

○

○ ○

81 81

4 6 6 7

0

0

0

スプリントアーマー

スパイクシールド

15

13

0

1

7

5

2

1

8ファイター

バトルアックス 1H両 16 6 11 7 21

冒険者セット

着替えセット

救命草x10

保存食(1週間分)x3

ヒーリングポーションx2
5293 0

3 12 36 7 8 33

5 0 7 6 17

帽子 革製のワークキャップ

今はない山村出身のナイトメア。冒険を離れたナイトメアが多く住む村であったため、忌避の少ない環境で育った。
赤紫色の瞳であったためロッグウッドと名付けられたが、たいへん太っていた幼少期は年の近い子供たちからは名前を文字って「ピッグウッ
ド」というあだ名でからかわれていた。かばってくれていた親友に報いるためにダイエットしたため今では標準的な体格だが、その頃のトラ
ウマで体型や体臭には今でも気を使っている。

村は守りの剣の代用としてある魔動機により守護されていた。しかし、冒険者を装って村に宿泊した盗賊の手引きにより蛮族の群れによる襲
撃を受けてしまう。村人たちの奮闘むなしく魔動機は奪われてしまい、村は崩壊。生き残ったほとんどの村人たちはバラバラになってしまっ
た。
ほとんどが冒険者として一生を終えるナイトメアだが、安全な市街地で暮らすことを夢見て、ナイトメアへの忌避がない街を求めて今日もま
た旅を続ける。
冒険に出た理由 6-6:平和をもとめて
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