
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クラン＝グラン

ナイトメア

魔術師

6

680

異貌、弱点[土、銀+2]

女 13歳

4-5-3　大切な人と生き別れている
4-2-2　同じ夢を何度も見ている
1-5-3　故郷の場所を知らない

5

13

12

9 14 2

10 2 17 + 2 3

1 2 16 2

1 4 18 3

12 5 29 + 2 5

12 1 25 4

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ4

6

2

1

1

1

5

鋭い目

魔法誘導

魔法拡大/数

マルチアクション

2120

223

226

2125

0

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

4 6 7 6

0

0

0

アラミドコート（非金属A）

カイトシールド(盾B)

5

1

1

1

9

2

1

4ファイター

バスタードソード

光刃熱刃「ベルシード」
魔法の発動体への加工+100G、本体560⇒半値で売却330G

魔法の発動体を兼ねる

1H両

1H

1

15 1

6

7

10 6 17

10 7 15

3 19 57 9 4 36

10 4 9 10 52

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

6

2

2

1

11

7

11

6

フード付きロングマント

マギスフィア小（ＯＰ：タゲサ）

ポーションインジェクター（インドミタブルポーション）

能力増強の腕輪（知力）

ブラックベルト

チョーカー＆マフラー

能力増強の腕輪（敏捷）

マナリング

クランの生命線。その特徴的な耳とツノをよく隠す。

セットしたポーションを補助動作で使用可能。

奴隷時代のチョーカー＆首筋の奴隷の刻印を隠す。 魔力+1

幼い頃、村人の密告により人狩りにあったナイトメアの少女。両親についての記憶はほとんどなく、獣人族の特徴を持ったナイトメアという
こともあり、
非常な扱いを受けてきた。マフラーの下にはけして消えない奴隷の”刻印”と、彼女が被所有物であった証のチョーカーが鈍く光る。一人称は
クラン。

大陸各地を渡り歩いているが、リオスの冒険宿”思弁亭”で

光刃熱刃「ベルシード」 
知名度:14　カテゴリ:ソードB　取引価格:6000
用法	必筋	命中	威力	C値	追加D	備考
1H	15	+1	15	10	+1	魔法の武器+1/魔法の発動体/破壊不能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クラン＝グラン

売却損益

冒険者セット

調理器具セット＆食器セット

アウェイクポーションx3

↑アウェイクポーション残数x3

魔香草x3

↑魔香草残数x3

救命草x5

↑救命草残数x5

羽ペン＆インクx2

白紙の本(ふぁじら学習帳)

下着セット

保存食１週間分

魔晶石1点x6

魔晶石１点残数x5

ヒーリングポーションx5

ヒーリングポーション残数x5

インドミタブルポーションx3

思弁亭宿泊費＆生活費

能力増強の腕輪

魔晶石５点

分解して直せなかったマギスフィア代

スカウトツール

コーヒー・シード

ココナッツ・シード

スイカ・シード

パイナップル・シード

マナチャージクリスタル5点分

水晶の首飾り

4630
167 167
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